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1. EMNIYET ONLEMLERI
Uyari

o Enerji hatti ve haberlesme kablosunu birlikte baglamayin ya da ¢ok yakin olmasin, aralarinda en az 10 cm
mesafe olmalidir.

e Deneysel modil veya tamir kablo baglantisi kurmayin. Aksi takdirde ariza, hata, hasar veya yangina neden
olabilir.

e TH Urlnlerde anormal koku veya ses oldugunda litfen giicl kapatiniz.(Enerjilendikten sonra buzzer
tarafindan yapilan kisa ¢agri sesi normaldir.)

o Dokunmatik ekrana sert veya sivri bir nesne ile vurmayiniz, veya dokunmatik panelde kalem, vida vs. ile
kuvvet uygulamayiniz, panele zarar verebilir ve arizalanabilir.

e Kurulum sirasinda vidalari litfen sikin. Vidalar iyice sikilmamis ise kisa devre, yangin veya arizaya neden
olabilir.

e Tasima, depolama, kurulum, yikleme veya montaj sirasinda lutfen trlind koruyunuz, aksi takdirde panel

zarar gorebilir.

Tehlike

e TH’nin nominal gerilimi belirlenen sinirlar iginde oldugundan emin olun ve gug¢ terminaline hatlarin diizgln
takili oldugundan emin olun. Aksi takdirde zarar verebilir.

e Enerjili durumda elektrik carpmalarini 6nlemek igin litfen terminallere dokunmayin.

e Lutfen kapagini agmayiniz.

e TH Urdnlerinin kurulmasi veya sékilmesi durumunda tim guci lutfen kesiniz. Aksi takdirde arizaya neden
olabilir.

e TH serisi dokunmatik ekranlari bu kilavuza gére belirli gevre kosullarinda kullanin. Aksi takdirde kazaya
neden olabilir.

o Urinleri litfen yiiksek frekansh radyasyon, yiiksek manyetik alan veya diger etkilesimli ortamlarda

kullanmayiniz.



2. GENEL OZELLIKLER

2.1. TH465
TH465
Giris gerilimi 20~28V DC
Akim taketimi 130mA
Elektriksel Anlik gi¢ kesilmesi <10ms
Gerilim dayanimi 1000V AC-10mA 1 dakika
izolasyon direnci 500V DC-10MQ
COM2 RS232/RS485/RS422
USB1 USB-A (USB2.0)
Arayiiz
usB2 USB-B (USB2.0)
Ethernet port RJ-45
Ortam nemi %20~85
Calisma sicakligi 0~50C
Hafiza sicakligi -20~60C

Cevre kosullar

Titresim dayanimi

10-25Hz (X, Y, Z yonlerinde 30 dk.2G)

Parazit korumasi

Gurdlta gerilimi:1000Vp-p, pals 1us, 1 dk.

Cevre ortami

Asindirici gaz yok

Koruma sinifi

IP65

Ekran o6zellikleri

Kullanim émr

25C sicaklikta 50000 saatten fazla

Tipi

65536 gergek renk

Ekran boyutu 4.3 in¢

Cozinarlik 480*272

Kontrast Ayarlanamaz

Karakter Cince, ingilizce, Korece, Japonca...

Karakter boyutu

Tam boyut ve fontlar

Dokunmatik panel

4-telli diren¢g modu

Hafiza

Ekran

8MB

Montaj élculeri

144.0*94.0mm

Dis élclleri

152.0*102.0*41.8mm

Sogutma

Dogal hava




2.2. TH765

TH765
Giris gerilimi 20~28V DC
Akim taketimi 250mA
Elektriksel Anlik gi¢ kesilmesi <10ms
Gerilim dayanimi 1000V AC-10mA 1 dakika
izolasyon direnci 500V DC-10MQ
COM1 RS232/RS485
COM2 RS232/RS485/RS422
Arayiiz USB1 USB-A (USB2.0)
uUSB2 USB-B (USB2.0)
Ethernet port RJ-45
Ortam nemi %20~85
Calisma sicakhig 0~50C
Hafiza sicakligi -20~60C

Cevre kosullar

Titresim dayanimi

10-25Hz (X, Y, Z yonlerinde 30 dk.2G)

Parazit korumasi

Gurultu gerilimi:1000Vp-p, pals 1pus, 1 dk.

Cevre ortami

Asindirici gaz yok

Koruma sinifi

IP65

Ekran 6zellikleri

Kullanim émrt

25C sicaklikta 50000 saatten fazla

Tipi

65536 gergek renk

Ekran boyutu 7ing

Cozinurlik 800*480

Kontrast Ayarlanamaz

Karakter Cince, ingilizce, Korece, Japonca...

Karakter boyutu

Tam boyut ve fontlar

Dokunmatik panel

4-telli direngc modu

Hafiza

Ekran

128MB

Montaj élculeri

192.0*138.5 mm

Dis oélclleri

204.0*105.5*43.9 mm

Sogutma

Dogal hava




2.3.TH865

TH865
Giris gerilimi 20~28V DC
Akim taketimi 260mA
Elektriksel Anlik gi¢ kesilmesi <10ms
Gerilim dayanimi 1000V AC-10mA 1 dakika
izolasyon direnci 500V DC-10MQ
COM1 RS232/RS485
COM2 RS232/RS485/RS422
Arayiiz USB1 USB-A (USB2.0)
uUSB2 USB-A (USB2.0)
USB3 USB-B (USB2.0)
Ethernet port RJ-45
Ortam nemi %20~85
Calisma sicakhig 0~50C
Hafiza sicaklig -20~60C

Cevre kosullari

Titresim dayanimi

10-25Hz (X, Y, Z yénlerinde 30 dk.2G)

Parazit korumasi

Gurultu gerilimi:1000Vp-p, pals 1pus, 1 dk.

Cevre ortami

Asindirici gaz yok

Koruma sinifi

IP65

Ekran o6zellikleri

Kullanim émr

25C sicaklikta 50000 saatten fazla

Tipi

65536 gercek renk

Ekran boyutu 8 ing

Cozinarlik 800*480

Kontrast Ayarlanamaz

Karakter Cince, ingilizce, Korece, Japonca...

Karakter boyutu

Tam boyut ve fontlar

Dokunmatik panel

4-telli direng modu

Hafiza

Ekran

128MB

Montaj élculeri

211.4*157.8 mm

Dis élglleri

224.0*170.8*45.5 mm

Sogutma

Dogal hava




2.4.THA62

THAG2
Giris gerilimi 20~28V DC
Akim taketimi 230mA
Elektriksel Anlik gi¢ kesilmesi <10ms
Gerilim dayanimi 1000V AC-10mA 1 dakika
izolasyon direnci 500V DC-10MQ
COM1 RS232/RS485
COM2 RS232/RS485/RS422
USB1 USB-A (USB2.0)
Arayiiz
uUSB2 USB-A (USB2.0)
USB3 USB-B (USB2.0)
Ethernet port RJ-45
Ortam nemi %20~85
Calisma sicakhig 0~50C
Hafiza sicaklig -20~60C

Cevre kosullari

Titresim dayanimi

10-25Hz (X, Y, Z yénlerinde 30 dk.2G)

Parazit korumasi

Gurultu gerilimi:1000Vp-p, pals 1pus, 1 dk.

Cevre ortami

Asindirici gaz yok

Koruma sinifi

IP65

Ekran o6zellikleri

Kullanim émr

25C sicaklikta 50000 saatten fazla

Tipi

65536 gercek renk

Ekran boyutu 10.1in¢

Cozinarlik 800*480

Kontrast Ayarlanamaz

Karakter Cince, ingilizce, Korece, Japonca...

Karakter boyutu

Tam boyut ve fontlar

Dokunmatik panel

4-telli direng modu

Hafiza

Ekran

128MB

Montaj élculeri

260.2*179.7 mm

Dis élglleri

272.2*191.7*51.2 mm

Sogutma

Dogal hava




2.5.THA65

THAGB5
Giris gerilimi 20~28V DC
Akim taketimi 630mA
Elektriksel Anlik gi¢ kesilmesi <10ms
Gerilim dayanimi 1000V AC-10mA 1 dakika
izolasyon direnci 500V DC-10MQ
COM1 RS232/RS485
COM2 RS232/RS485/RS422
USB1 USB-A (USB2.0)
Arayiiz
uUSB2 USB-A (USB2.0)
USB3 USB-B (USB2.0)
Ethernet port RJ-45
Ortam nemi %20~85
Calisma sicakhig 0~50C
Hafiza sicaklig -20~60C

Cevre kosullari

Titresim dayanimi

10-25Hz (X, Y, Z yénlerinde 30 dk.2G)

Parazit korumasi

Gurultu gerilimi:1000Vp-p, pals 1pus, 1 dk.

Cevre ortami

Asindirici gaz yok

Koruma sinifi

IP65

Ekran o6zellikleri

Kullanim émr

25C sicaklikta 50000 saatten fazla

Tipi

65536 gercek renk

Ekran boyutu 10.4 in¢

Cozinarlik 800*600

Kontrast Ayarlanamaz

Karakter Cince, ingilizce, Korece, Japonca...

Karakter boyutu

Tam boyut ve fontlar

Dokunmatik panel

4-telli direng modu

Hafiza

Ekran

128MB

Montaj élculeri

302.0*225.0 mm

Dis élglleri

311.0*234.0*48.0 mm

Sogutma

Dogal hava
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3. DONANIM
3.1. Donanim Yapisi

TH seri dokunmatik ekranlarin donanim yapisi én ve arka yiizleri icermektedir. Ornek olarak TH765-ET seri panelin

yapisi agiklanmistir.

Fombitin
Dokunmatik j
J :ﬂ'lik:ran

][

=
. . k -
Etiket : | “T“ —) USB-B
_ | mncer = "

Giic Beslemesi 4 j
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3.2.Boyut
TH465 (birim:mm)
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e THAG5 (birim:mm)
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3.3.Kurulum

e  Kurulum Gereksinimleri:

TH seri dokunmatik panellerin kutusunda kontrol kabinine sabitlemek i¢in dért adet montaj askisi bulunur. Kurulum

esnasinda TH panelin sol ve sag tarafinda 5 cm, alt ve ust tarafinda 10 cm bosluk birakiimalidir.

lﬂcmh _____________________________________
L

hem 5'“51 Kabin sabitleme vidasi

1"l Dcm




4. ARAYUZ ve DIP SiViC
4.1.Giris

Port Adi Fonksiyonu

R

= [T
(S |
w [

DIP sivig zorlu-ylikleme, dokunmatik alan ayari

I@/— o000 '[g'ﬁ'
Q\« | cooo | ’_::/ COM 1 RS232/RS485 haberlesme

— vy
Iy

Downl oad

I///F:‘q | coeooo n@l
X\ °°°° COM 2 RS232/RS485/RS422 haberlesme
A

—i vy

PLC

—TNY

E USB-A U disk baglantisi

B USB-B Program yiikleme/gekme igin USB kablo baglantisi

RJ-45

% HMI uzak baglantisi, HMI ve kontroldr arasinda ag

olusturma, HMI aralarinda veri alisverisi

4.2.DIP Sivi¢

TH seri panellerin arkasinda 4-bit DIP sivi¢ vardir, COM1 port fonksiyonunu ayarlayabilir.

Sivig 1 | Sivig2 | Sivig 3 | Sivig4 | Fonksiyon

ON OFF OFF OFF Tanimlanmamis

OFF ON OFF OFF USB-B portun zorlu-ylikleme modu

OFF OFF ON OFF Dokunmatik alan ayar modu

OFF OFF OFF ON Dahili kontrol modu (kullaniciya tavsiye edilmez)

| Not Zorlu-yukleme: program yuklendikten sonra ekran normal gérintilenmiyorsa sistemi gliincellemek icin

[0tfen zorlu-yilikleme kullaniniz.
Zorlu ylikleme metodu:

(1) TH panelin enerjisi kesilir, DIP sivig2 ON durumuna getirilir.

(2) TH panel enerjilendirilir, programi yiklemek i¢in PC’ye yukleme kablosu baglanir.



(3) Yukleme tamamlandiktan sonra DIP sivig2 OFF durumuna getirilir, TH panel yeniden enerjilendirilir.

4.3. COM1/COM2 port

COM1 pin agiklamalari:

9876

COM2 pin agiklamalari:

9876

Pin Adi Anlami
1 NC Kullanilmayan terminal
2 RXD | RS232 alma
3 TXD | RS232 génderme
4 A RS485+ sinyal
5 GND | Topraklama sinyali
6 NC Kullanilmayan terminal
7 B RS485- sinyal
8 NC Kullanilmayan terminal
9 NC Kullanilmayan terminal
Pin Adi Anlami
1 NC Kullaniimayan terminal
2 RXD | RS232 alma
3 TXD | RS232 gbnderme
4 A RS485+ sinyal
5 GND | Topraklama sinyali
6 NC Kullaniimayan terminal
7 B RS485- sinyal
8 NC Kullaniimayan terminal
9 NC Kullaniimayan terminal

¢ Haberlesme Fonksiyonu: PLC, invertér, yazici, servo...

Veri Gonderme

Veri Alma

(1) PLC ile Haberlesme

PLC

Yazici

Digerleri.. =5

TH seri paneller populer PLC’lerin birgogu ile haberlesmektedir.

16



— Siemens PLC

—— Omron PLC

L » LGPLC

Digerleri..

PLC portu (COM2) cihazini seginiz. “setting” tiklandiginda haberlesme parametreleri gorintilenecektir.

Please select port PLC device: Communication Parameter
~Baudrate ————— [~ Data B

Thinget FC Series & {4800 ¢ 38400 (" 7Bits  {* 8Bits
Thinget Y5 Series Inverter = P P

Mitsubishi FX Series 3 %00 € NS0 | g gy

Mitsubishi O Series ¥ 19200 ¢ 187500 * 1Bt " 2Bits
COmron CPM/COM Series

Omron CPACJACS Seres — Parity check

Siemens 57-200 Seres " None  Odd f* Even
Siemens 57-300/400

AB Micrologie, SLC Seres (DOF1 Full-duplex P —Wait

Koyo 5 Series Communication Time | 0  MSEL
Schneider (Micro/Neza, Twido) reen

Matsushita (FPO/FF1) - [ SendData |~ Vir Station  Retrytimes Ii;;
Com Para: 19200, 8, Even, 1 [ Exchange WORD

Sefting... 0K I Cancel |

Download portu (COM1) cihazini seginiz. “setting” tiklandiginda haberlesme parametreleri gérintilenecektir.

Please select port Download Device: Communication Parameter
Unuse Downlad Port i ~Baudrate ———— [ Data Bit

Thinget FC Series 9600 ¢ 115200 !
— Stop Bit

Thinget V5 Seres Inverter _ ]
Mitsubishi FX Series 19200 ¢ 187500 ® 1Bt 2Bis

Mitsubishi & Series

Thinget ¥C Series ‘— 4800 ¢ 33400 " JBits % 8Bits

m

Omron CPM/CAM Series -~ Parity check

Omran CP/CJ/CS Series " Naone " Odd % Even
Siemeng 57-200 Series it

Siemens 57-300/400 a

AE Micrologie, SLC Seres (DF1 Full-duplex P Communication Time | 0 MSEL
Koyao 5 Seres

Schneider (Micro/Neza/Twido) i ¥ Send Data [~ VirStation Retry times |3

[~ Bxchange WORD

OK I Cancel |




(2) Invertdr ile haberlesme

TH seri paneller birgok marka frekans invertorleri ile haberlesmektedir. Kullanicl, invertor cihaz listesinde yoksa

modbus protokollni kullanabilir.

Mitsubishi FR seri invertor

\ 4

Inovence MD seri invertor

v

Bosch Rexroth Indracontrol L40

\ 4

4.4.USB-A Port

TH seri USB-A portun fonksiyonlari asagida verilmistir: (USB2.0)

Yedekleme, veri aktarma/cekme gerceklestirilir. Hizi 480 Mbps’ye kadardir.

[ ———] Pin Adi Aciklama
: 1 +5V +5V volt sinyal
; 2 DATA+ Veri sinyali +
1 23 4 3 DATA- Veri sinyali -
4 -5V -5V volt sinyal

U-disk baglantisi

TH 6n yuzi TH arka yuzl

T Au

[ = - \

TR e

I USB-A port

4.5.USB-B Port

TH seri panellerin arka yizinde 1 USB-B port vardir. Veri yikleme islem hizi 480 Mbps’ye kadardir.

21
Pin Adi Aciklama
( ) 1 +5V +5V volt sinyal
S8 2 DATA+ Veri sinyali +
‘ 3 DATA- Veri sinyali -
34 4 | 5y -5V volt sinyal
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Not:

1. Lutfen izoleli USB kablosu kullaniniz.

indirebilirsiniz.

2. Kullanmadan 6nce litfen USB siirlictistini yikleyiniz. Strliciyl www.globalotomasyon.net adresinden

3. TH panel ile PC baglantisi yapilir, TouchWin yazilimini aginiz, programi yiklemek igin == tiklayiniz.

19


http://www.globalotomasyon.net/

5. TOUCHWIN YAZILIMI
5.1. Ozellikler

Thinget TH serisi dokunmatik ekrani gesitli boyutlari ve islevleri asagida gdsterildigi gibi igerir. Ayrica, kullanici dostu

grafik editéru online/offline simulasyonu destekler ve kontrol sisteminizi daha kolay hale getirir.
Ekran

Cesitli Modeller: Uriin boyutlari 4.7” ten 10.4” e kadar.

Zengin renk secenei:65536 TFT gercek renk, BMPve JPEG formati destekler, daha canli gérint.
Dil Segenekleri: Cince, Korece, Japonca, ingilizce ve serbest font ayari.

Dokunmatik ekran icin fonksiyon ayari.

Genis resim kitlphanesi, 6n ylikleme modu, ekran hareketi igin gecikmesiz.
Kontrol

Sivi¢ kontrol, dinamik gériint, veri gérintileme, bar grafik, gergcek zamanli egim grafigi, zaman grafigi, XY egim

semasi, parcali/surekli situn semasi, gercek zamanl alarm, gegmis alarm kaydi..
Kullanici tanimli veri toplama ve kaydetme fonksiyonu.

Kullanici yetkilendirme ayari, 9 seviye sifre korumasi.

Online/offline similasyon, veri ylikleme/¢cekme, fonksiyon yapilandirma.

Dahili USB portu, veri kopyalama islemini gerceklestirmek icin flash disk baglantisi, hizi 480 Mbps.
Haberlesme

iki farkli cihazla ayni anda baglanabilir ayri ayri cift-port haberlesme.

Paneli dogrudan yaziciya strme ve slreci distuk maliyetli ve esnek yapma.

Son kullanicilar tarafindan derlenmis suriicti program ve serbest protokoli desteklemesi.
TP serisi dokunmatik ekran haberlesme portu pin atamalari

5.2 Yazilim Kurulumu

1. Calisma sistemi: Windows98/2000/XP/ME

2. Ekran editor yazilm ylklemesi asagidaki gibi:
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Kurulum dosyasindan "setup.exe" cift tikla.

Diyalog penceresi ¢ikana kadar "yes" yada "next" tikla.

Seri Numarasi: "ThingetTouchWin" ("serial_no.txt" dosyasinda bulabilirsiniz)

5] Setup - TouchWin

User Information

User Name:

Files\THINGET\TouchWin”

Kurulum tamamlanincaya kadar "Next" tikla, sonunda "Finish" tikla.
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5.2.1 Yazilim Ekran1 Komponentleri

“Baslat>Tum Programlar>TouchWin for TH Edit Tool” dan “TouchWin Edit Tool” ¢alistir yada masadustindeki TH

simgesine ¢ift tikla. Sonra yeni proje a¢ ve asagidaki resmi gorebilirsiniz.

“File Edit View Part Tool Window Help-

=42} Project creens

&l screen i i
B 1: Screent -

--.Vﬁndow

. Alarm
[} Print

22
5.2.2. Baslarken

TouchWin programini diizenlemeden 6nce dokunmatik ekran ve yazilimin download ve haberlesmenin normalligini,

6n kosulu belirleyen PLC’den emin olmak gerekir.
5.2.2.1 Yeni Proje Olusturma
Standart ara¢ cubugunda “New” ikonunu tikla veya asagidaki gibi “File” menisu altinda “New” tikla.
dit View Part Tool Win

{__ New Ctrl+N_J.

Open... Ctrl+0O

Yeni bir proje olusturdugunuzda asagida gésterildigi gibi iletisim kutusunun acildigini géreceksiniz. Dokunmatik

ekran modelini se¢ ve “Next” tikla.



Select Panel

Attr: 8007480, 65536 colors

< Back li Finish Cancel

Devaminda haberlesme parametrelerinin default ayarlari ile PLC cihaz portunu segebilirsiniz. Bu parametreleri

degistirmek isterseniz diyalog kutusunda “Setting...” tikla.

Please select port PLC device:
Thinget XC Series
Thinget FC Series
Thinget V5 Series Inverter

Mitsubishi FX Series

Mitsubishi Q Series

Omron CPM/CQM Series

Omron CP/CJ/CS Series

Siemens S7-200 Series

Siemens S7-300/400

AB Micrologix,SLC Series (DF1 Full-duplex P
Koyo S Series

Schneider (Micro/Neza/Twido)

Matsushita (FPO/FP1) -

il ] >

Com Para: 15200, 8, Even, 1

< Back 1; Finish Cancel

Haberlesme parametrelerini asagidaki géruntide ayarla ve “Ok” ile onayla. Download port ayarlari igin “Next” tikla.



—Baudrste ——— ~Data Bit
(" 4800 (" 38400 " 7Bts (% 8Bits

9600 ¢ 115200

— Stop Bit
¢ 19200 ¢ 187500 * 1Bit " 2Bits
— Parity check
" None " Odd & Even
—Wait

Communication Time I 0 MSEL

W SendData [~ VirStstion Retytmes [
[~ Exchange WORD

0K Cancel
| | |

Download cihazinin COM parametrelerini ayarla, litfen yukaridaki metodu adlandir.

I = 0 ,‘_EA ,ﬂ

Please select port Download Device:
Unuse Downlad Port

Thinget FC Series

Thinget V5 Series Inverter

Mitsubishi FX Series

Mitsubishi Q Series

Omron CPM/CQM Series

Omron CP/CJ/CS Series

Siemens 57-200 Series

Siemens 57-300/400

AB Micrologix,SLC Series (DF1 Full-duplex P
Koyo S Series

Schneider (Micro/Neza/Twido) i

Com Para: 15200, 8, Even, 1

Finish Cancel

Ayarlardan sonra onaylamaya “Ok” ve devaminda “Next” tikla.



| —Baudrste ———— ~Data Bit

" 4800 (" 38400 " 7Bts (¢ 8Bits

9600 ¢ 115200 ~ Stop Bit

19200 ¢ 187500 & 1Bit " 2Bits
— Parity check

" None " Odd & Even
—Wait

Communication Time I 0 MSEL

[~ Exchange WORD

W SendData [~ VirStstion Retytmes [

0K Cancel
| | |

isim, yazar ve agiklamayi asagidaki gibi diizenle.

Name |HeEs

Remark

< Back Next > I | Finish I

Duzen penceresi asagida goriinmektedir.
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DEME 28 |2 AL QGON EEEEK Y @115 0&&| o
NNODOOOwOHE #4h|w|MOE: wET=AQ8 § B =kt DEEBHB 44

x
=-fa} Project
E| Screen
= E 1: Screenl
i Window
Alarm
H] Print

5.2.2.2 Veri Yiikkleme

+24 V DC ile enerjilendirilen TH dogrulanir. yada File>Download Data tiklanir. Yikleme islemi yikleme

penceresinde anlk agilir.
26

“

Dowrloading...

]

“Time out, check table please” goriinirse kabloyu kontrol edin ve tekrar yikleyin.

Not: Ekrana yikleme esnasinda TH serisi dokunmatik ekranin enerjili oldugundan emin olun.

iletim bittiginde tim ekranlarinin iletiminin bittigini gdstermek icin diyalog kutusu goérilir.

Dawnload finish |

I




Ekranin gi¢ kaynagini kapat. Sonra TH-SYS-CABO kablosunu ¢ikartin ve haberlesme kablosu ile TH’deki PLC portu
ile PLC’yi bagla.

PLC ve ekran enerjilendirilir, sonrasinda normal haberlesme altinda diger ¢calismalar ve data izleme yapabilirsiniz.

Yanhs haberlesme parametre ve baglantilarinin basarisiz haberlesmeyi surdirebilecegine dikkat edin, ekranda TH

ile PLC haberlestigini bildirmek i¢in “communicating” yazisi gorintilenecektir.

Not: Veriyi tekrar cekmek igin (upload) Tool>Option segilir. “download all” etkinlestirildikten sonra panel yazilimini

PC'’ye aktarabilirsiniz. Sifre eklemek igin “secute code” etkinlestirilir ve istenilen sifre girilir.

Eger PLC ile TH normal haberlesmiyorsa asagidaki yollar takip edin:

1.
2
3
4.
5
6

5.2.2.

Projede PLC modeli isletim birine gore secilmelidir.

Haberlesme kablosu bagli olmadir.

Haberlesme kablosu dogru sekilde baglanmis olmalidir.

PLC haberlesme parametreleri hatasiz ayarlanmis olmalidir.

PLC ve ekran enerijili olmahdir.

Hala nedenini bulamadiysaniz, GLOBAL OTOMASYON ile irtibata geginiz.

Parametre

=i

3 Ayarlar (Sistem)
[ Project Set
Para Altemationl Clock ] Panel [ Device] Font ] Project]
Screen
Start Screen No. |f]
[~ Passowrd
Level |~—_] Password r—
Screen Save
Latency Time |r"\fter 3 Minute v ]
* Close LCD " Show Screen |C
OK | Cancel ]

Yukarida gorildigi gibi parametre ayari tige ayrilir: "Screen”, “Password” ve “Screen Save”.

Ekran

Baslangi¢ ekrani ayar icin kullaniimaktadir, yani TH enerjilendikten sonra ilk ekrandir. Biz genellikle bu ekrani menu

veya en ¢ok kullanilan ekran olarak ayarlamaktayiz.
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= Sifre

Makinelerin glivenligini artirmak igin, TH serisi dokunmatik ekranda veriler yalnizca 6zel kisiler tarafindan

degistirilebilir. Bu nedenle, TH dokunmatik ekran kullanicinin daha verimli veri korunmasina yardimci olabilir.

Sifreler genellikle gizleme veya ekran ve pargalari sifrelemek igindir. Sadece dogru sifre agabilir veya ilgili islemi

yapabilir.9 farkh sifre girisi vardir.
=  Ekran Koruyucu

Dokunmatik ekrana uzun sire midahale edilmediyse fonksiyon otomatik olarak ¢alisir. Ayar siresi bittiginde

siyah ekrana geger veya ayarlanan sayfaya gecis yapar. Bu 6zelliklerden yalnizca birini sec¢ebilirsiniz.

Alternasyon

Project Set @
Para  Altemation ]CIock I Panel | Devicel Font | Projecl]

[V Change Screen Control
Station

Device  [pLCPot ~
VirStaNO 0 Station 1
Object
Object |D ﬂ | 0
[~ Indirect

IV Report Cument Screen 1D
Station

Device  [pICPot ~
VirStaNO n  Station 1
Object
Object |D LJ | 0
[~ Indirect

OK | Cancel

= Ekran Degistirme Kontrolii

PLC kayit degerini degistirerek ekran gegisi yapabilirsiniz. Aktif ettikten sonra “istasyon”, “Nesne” ve “Cihaz” uygun

seciniz. “Nesne” ekran numarasi verilen PLC’nin kaydini ayarlamak igin kullaniimistir, yukarida gosterildigi gibi

nesne DO dir. Bu, ekran numarasi PLC’nin DO degeri tarafindan belirlenir demektir.

=  Gegerli Ekran Raporu

Gegerli ekran no. panelin belirli kayit ve transferlerini PLC ye aktarilir.



Saat

Project Set (==
Para | Atemation Clock lPaneI | Device | Fort | Project |

[V Use RTC
~ Station -

Device  [PLCPot

VirStaNO | 0 Station | 1
~Object

Object ID L] | 1

[ Indirect
OK I Cancel |

TH serisi dokunmatik ekranlarin icinde saat ayarlanabilir, yukarida gosterildigi gibi bu fonksiyon gecerli zamani

kaydeder.

“Use RTC” tikla ve cihaz, istasyon ve cihazdaki ilgili adresleri ayarla. Yukarida gosterildigi gibi PLC portu, istasyon

No.1 ile cihazin D11 alaninda gergek saati saklar.

Panel
" Project Set ==
Para | Atemation | Clock ~Panel IDevice] Fort | Project |
Model TH765-M v

Description 8007480, 65536 colors

Set parameter |}

ok | Cancel |

Bu fonksiyon dokunmatik ekran ve dahili depolama alanini nasil kullanildigini anlatmaktadir. Yukarida gorildigu gibi

gecerli dokunmatik ekran THA765-M dir. Dahili depolama alanini degistirmek isterseniz litfen "Set Parameter”

tiklayiniz.
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Cihaz

[ Project Set =

Para | Atemation | Clock | Panel Device IFont | Project |

' Single " Host Net " Slave Net

- PLC Port
Model Thinget XC Series _'_l
Param 19200, 8. Even, 1 _I

—Download Port - =

Model None:Bevice liked =l

OK | Cancel ]

Yukarida gorildiigu gibi bu fonksiyon PLC ve Download portunu ayarlar. Cihazi degistirmek veya parametreleri

degistirmek i¢in “Cihaz” igindeki ilgili segenekleri diizeltiniz.
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6. TEMEL BILESENLER
6.1. PART ARAC KUTUSU

Part @
AGA Qo EEE F K 'S @a il & Ho @& 2l

6.1.1. Metin

Part arag kutusundaki A simgesine tikla.

imleci ekrana siriikle, metin alanina farenin sol tusu ile tikla.

8] Screenl [o|[&]s=]
Liw eaPextml LRI DRNE PRIS BRI BB Bid
...... ...
P ELROT RS S L o

Acllan diyalog kutusundan ayarlarini gergeklestirebilirsiniz. Metin igerigini degistirebilir, metni yatay veya dikey

hizalayabilir, “Aspect” etkinlestirerek ¢erceve ekleyebilirsiniz.

Text (==
Display I Fort | Color | Position |
~Content -

.

1~ Aspect - - Align Hor - 1 Align Ver

| Text O Left " Top
& Center ' Middle
¢ Right " Bottom

OK | Cancel Bpply

Metine gergeve kullanmak icin “Aspect” etkinlestir ve “Changing...” tikla.



Figure @

Gallery1 | Gallery2 | Galery3 |

i HME lI*F.’H HVI |] alidl W

AspectT_01_230¢124  AspectT_02_230x124  AspectT_03_230x124  AspectT_04_230x12

E‘Ml :—~r‘.HI I‘,F-H )—-.l.'nﬂ iml h!ml il AV 8

AspectT_05_230x124  AspectT_06_230x124  AspectT_07_230x124  AspectT_08_230x12

<

OK | Cancel l
e @ Font =l
Display Font lCoIor | Postion | Font: Font style: Size:
- Font . imes New Roman |Regular |1 2 oK I
() Traditional Arabic talic 14 Cancel
O Trebuchet MS Bold 16 3
0 Tunga Bold ttalic 18 |5
Stnng O Tw Cen MT E 20
At O Tw Cen MT Condense— 22
O Tw Cen MT Condense ~ 24 Rg
— Effects - - Sample —
[ Stikeout
[” Underline AaBbYyZz
Color: —
I Black v Script:
IWestem LI

OK | Cancel | ooy |

tiklandiginda “Font” diyalog kutusu ¢ikar. Metin fontunu, stilini, boyutunu ayarlayabilirsiniz.
6.1.2. Dinamik Metin

Endustriyel kontrol sureclerinde makinenin birgok durumu s6z konusu olabilir. Bu dinamik metinlerle makinenin farkl

durumlarini goézetleyebilirsiniz. Bu, ¢alismayi ¢ok kolay hale getirebilir ve is verimliligini arttirabilir.

o Part arag kutusunda A& tiKla.

e imleci ekrana tasi ve ekrandaki dinamik metin alanina sol fare ile tikla.

istasyon: Ekran ile cihazin haberlesmesi igindir. PLC veya Download portu segilerek istenilen cihazin alan degeri

ekranda metnin degismesini saglar.
Nesne: Dokunmatik ekran veya haberlesme cihazinin dahili alani olarak ayarlanabilen kayit i¢in bir numara ayarlanir.

Ornegin DO alani se¢ (Thinget XC Serisi dahili alan) DO degisikleri ekranda dogrudan gdzlenebilir.



Dynamic Text .
Object ]Display] Fort | Color | Postion |
[~ Station

Device PLC Port I

VirStaNO 0 Station 1

~Object -
Object ID L' | 0
[~ Indirect
= Data -
Data Type IWord = I

OK Cancel Appls
| | |

0-15 kayitl degerler belirlenen alanin degisimine bagl olarak ekranda gériintiilenen yazi degisir. Ornegdin DO alani 1

oldugunda Metin1 ekranda goértntilenir.

Dynamic Text @
Object Display ]Font | Color | Posttion |
Text0 -
i~ Align Hor - 1 Align Ver
" Left " Top
& Center & Middle
(" Right (" Bottom

oK I Cancel

6.1.3. Varyasyonel Metin

Endustriyel kontrol siireglerinde makinenin birgok durumu s6z konusu olabilir. Bu dinamik metinlerle makinenin farkli
durumlarini gézetleyebilirsiniz. Dinamik metinde sadece 16 ¢esit durum ekrani olurken daha fazla durum ekrani
gereken yerlerde avantaji azdir. Simdi varyasyonel metin ile bu ihtiyaci doldurabilirsiniz. Kullaniminin dinamik

metinden farkli olmadigini asagida gérebilirsiniz.



[ Variational Text =

Object Display | Font | Color | Postion |

-~ Content
Data | String Descript l Add Yeni icerik ekle
0 TextEx |

Delete | igerik sil

icerik alani

— Aspect ——— - Align Hor —Pign Ver——— Hizalama
\&Lﬁﬁ\ " Top
(¢ Center \dele\
" Right " Bottom T Gorlntu

6.1.4. Lamba

Calisma siirecinde duzenli bir sekilde makinenin galisma durumunu goriintiilemek igin kullaniimaktadir.

e Part ara¢ kutusunda w simgesine tikla.

e imleci ekrana tasi ve ekrandaki lambaya sol fare ile tikla.

‘= ; = : =
2 TSereen oEoEs | | )
o BN PR PR PR PR pras Obiect | Lamp | Twirkle | Color | Postion |
% Baks Dipdla Yo BRR B BRS B  Station
i e o ¢ i i i e e Device [T ~ |
% i BN e o B B Bo Bue VirStaNO o Saton [T 1
5 B U e g e e o
e Object [ =i 0
SR iTeE twiey dmieg aving Ul SUeg teg o I Indirect
i e RS R P R pk RE 2 ;

oK I Cancel Apply

Diyalog kutusu agildiginda ilgili tablar yukaridaki gibi gériintiilenir. istasyon cihazi (PLC veya Download port) ve ilgili

bobini belirlenir.



“Lamba” simgesine tiklayarak iki durumun resimlerini degistirebilir veya metin ekleyebilirsiniz.

rLamp @
Object Lamp ]Twinkle] Color | Position]
s y, = Iki durumun simulasyon goruntisu
& ON Change Aspect 1]
Lambanin gérintisund degistir
" OFF User Defined I
V' Vistle Save Aspect Metin ekleme
1 Use Text
 Left  Tor
¥ Cente & Middle On -
€ Righ € Bottom L

“Twinkle” sayfasinda asagida gérintilendigi gibi lambanin hangi durumda flasér olacagini ayarlayabilirsiniz. Ayrica

hizini “hizli” veya “yavas” olarak segebilirsiniz.

FLamp @
Object | Lamp ~ Twinkle ]Color | Posttion |
Status 1
@ Stop " ON " OFF
| 35
Speed =
& Sl &P

oK | Cancel

6.1.5. Buton
. S simgesine tikla.

e imleci ekrana tasi ve ekrandaki dinamik metin alanina sol fare ile tikla.



1] Screenl

[=[&]=]

Lamba ve Buton Arasindaki Farklar

Buton nesnelerin durumunu gérintilemek igin degil, kontrol etmek amaglidir. Lamba ise nesnelerin durumunu

goruntilemek igindir.

Button

— Station -

Device PLC Port IS
VirStaNO 0

Object

Object IOperate] Button | Color ] Postion |

Station 1

Object [ =]

| 0
[~ Indirect

-

Button

Object Operate | Button | Color | Postion |

i~ Button

‘ ¢ SetON " SetOFF (" Reverse { On Instant

N

Cox ]

Cancel Spply

“Operate” tab sayfasinda butonun ¢alisma

seklini ayarlayabilirsiniz.

Basili iken ON durumu

ilk basmada ON, ikinci basmada OFF

Role durumu OFF olur

Role durumu ON olur
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“Button
Object | Operate Button lCoIor | Postion |

- Key Type
F \ :_'w‘._l[h

4 1 Password

level
" Enter Code [—3
5 [ Hide Butto i
¢ Nomal Chan ect| | ¥ Use Text
User Defin | Sonra AN
(" Press _ Save Aspect

" Align Top
' Align Middle

" Align Right " Align Bottom
QK | Cancel

6.1.6. Lamba Buton

Dosya>Ayarlar menusunde
“Password” aktif edildikten sonra 9

farkli sifreden biri segilebilir.

Metin ve font ayarlanir.

“Hide Butfon”tiklandiktan sonra buton

gérinmez olacaktir.

Lamba buton, lamba ve butonun her ikisinin de fonksiyonlarina sahiptir. Goriinti kontrol edilmekle beraber fonksiyon

ayrik rolelerle uygundur. TH yazihminda, default gériintli ve kontrol ayni rélede gorintilenebilir. 37
7] Screenl Button With Lamp ==
"+ 1 11 1+ 11 Obiect | General | Aspect | Color | Postion |
% 1E O e T e e v Opecte Ot
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA L ~ Station
A L R e SE B SR g Device [T ~
i L B DEE DR WS DR B VirStaNO p Station | 1
e D B e baie B T Bl ~Object — -
LIl Object ]M EH 0
SR s R e B i R R [~ Indirect
SR B DEE DR DR DR PR DEEE B ~I~ Watch Object
B S San Sui S BRN ST e s  Station
|l s— ’ Device [piCPot
VirStaNO p Station | 1
~Object

Object [y =
l—- Indirect

oK I Cancel

Gorlntl ve kontrol durumu ayni rélede “Watch Object” tiklanmadan goérintilenebilir.



Button With Lamp
Object General | Aspect | Color | Posttion |

- Button Operate
¢ SetON " SetOFF ¢ Reverse ¢ ON Instant

~ Twinkle Status
* Stop " ON " OFF

- Twinkle Speed

e
[~ Password -

Level ]Le‘.‘eﬂ _*J

OK I Cancel

6.1.7. Ekran Degisimi

Buton c¢alismasi (bknz. Buton)
Flasér durumu (bknz. Lamba)
Flasor hizi (bknz. Lamba)

Sifre

Bu fonksiyon farkli sayfalar arasinda atlamak icin kullanilir.

H’ ve ekranda alana tikla.

5| Screenl E@ ‘

[ Screen Jump

Operate IBuﬂon] Color | Position |

Screen ID 1

Mode
& LogOn

" Validate

- KeyBoard

o]

Cancel

38

Diyalog kutusunu agin ve Ekran ID kutusuna sayfa numarasini girin. istenilen sayfaya tiim operatérlerin ulasmasini
engellemek igin “Mode” alaninda “Validate” segenegini tiklayin. Bu islemden sonra “keyboard” aktif olacaktir.

“Button” sekmesinde “Password” aktif edildikten sonra istenilen sifreyi operator girmesi ile sayfa gegisi saglanir.



“Button” tab sayfasini agtiktan sonra sifre etkinlestirme, buton gizleme, buton gériintiistiini degdistirme, metin ekleme

ve dizenleme, metin hizalama gibi ayarlar yapilabilir.

Screen Jump (=3
Operate  Button | Color | Posttion |
Key Type 1 1 Password
= level
€ Ente Code v
[ Hide Button
@ Nomal Change Aspect v Use Text
User Defined Code el =
" Press _ Save Aspect Fo—mj 2
[\ " Align Left ¢ Align Top
| Serl
@ Align Center & Align Middle
" Align Right " Align Bottom
OK | Cancel

6.1.8. Dijital Gosterge

Endustriyel kontrol siirecinde, makinenin galisma parametresini tamam olup olmadidi sdylenebilir. Béylece

makinenin durumunu goéstermek gostergenin baska bir avantajidir. Bu “dijital gésterge” fonksiyonunun katkisidir.

. simgesine tikla.

e imleci sayfaya tasi ve 6zelliklerini degistirmek icin ¢ift tikla.

5| Screenl o[ B )
................................. =
e ol e Bl Sed et
N 11111
i ”

Diyalog kutusunu asagidaki gibi aginiz ve port secimi (cihaz), alan adresi secimi ve veri boyutu (word,dword) secimi

yaptiktan sonra “gosterge” sekmesine tiklayiniz.



| Display Digital =

Object |Display| Fort | Color | Posttion |

— Station

Device  |EWGITY ~
VirStaNO o Station | 1
~Object ,
Object [ | 0

[ Indirect

-Data

Data Type IWord = I

0K I Cancel Spply

“gosterge” sekmesinde veri formati segimi yapilir, bit uzunlugu ve virgilli sayilarda noktadan sonraki hane sayisi

belirlenir, cerceve degistirilebilir veya kaldirilabilir, yatay ve dikey hizalama yapilir.

Display Digital =
Object Display | Fort | Color | Postion |
— Format — - Bit Length -
* Dec " Hex Total | 5
" Float " Unsigned Float | 0
r—Align Hor - 4 Align Ver
" Left " Top
% Center * Middle
Changing... l " Right " Bottom
L | | |

™ 0Llead

OK I Cancel Apply

6.1.9. Alarm Gosterge
Calismayi korumak igin bazi verilerin belirli sinirlama iginde olmasi gerekir. Veri alarm gostergesi alt veya st sinir

degerini astiginda flas yapmaya baslayacak ve operatorii uyaracaktir.

., H simgesine tikla.

e imleci sayfaya tasi ve 6zelliklerini degistirmek icin gift tikla.



Dijital géstergeden farkli olarak “aralik” sekmesi vardir. Maksimum ve minimum degerler aktif edildikten sonra
degistirilebilir.

] Display Alarm @
Object | Display FRange | Fort | Colar | Position |

Mam
[ Check

Value 100

Mir
[ Check

Value 0

Ok | Cancel

6.1.10. Metin Gosterge

“Metin Gdsterge” dokunmatik ekranda kayit verilerini metin bigiminde géruntilemek i¢in kullanilir. Béylece daha
kolay metin goruntileyebilirsiniz. Farkli dosyalari kaydedildigi veya farkli isimlere gére ilgili islemler yapildiginda 41

avantajini gérebilirsiniz. Ozellikleri “dijital gbsterge” ile aynidir.

“‘metin gosterge” ve “dijital gosterge” arasindaki fark: “metin gdsterge” veriyi metin biciminde gosterirken “dijital

gbsterge” veriyi dogrudan gdsterir.

. simgesine tikla.

e imleci sayfaya tasi ve 6zelliklerini degistirmek icin gift tikla.

Display Text @
Object IDispIay] Font | Color | Postion |
Station

Device oLC Port I

VirStaNO 0 Station | 1

Object
Object ID _:] | 0
[~ Indirect
Data -
Register | 1

Metin uzunlugu

OK I Cancel




Not: Bir harf iki byte olusturur. Bu nedenle, gértntllenen karakter icerigi degistirmek icin kayit numarasi (yani

uzunluk) ayarlayabilirsiniz. Kayit degeri 1 olarak ayarlandiginda iki karakter gériintiilenecektir.

6.1.11.Dijital Giris

“Dijital Giris” dokunmatik ekrandan makinenin ¢alisma parametrelerini rahatlikla degistirmek i¢in kullanilir. Fakat veri

girisinde dijital klavye olmalidir.

e Sayfaya “dijital giris” eklemek igin |ﬁ| simgesine tikla. Birkag veri dizenlemek i¢in asagidaki gibi daha fazla

bilesen ekleyebilirsiniz.

7

" | Screenl o] & ][]

42

o “dijital giris” dzellikleri “dijital gosterge” ile benzerdir. Tek farki giris fonksiyonu eklenmistir. Bu sekmede veri

girisi sifre ile operatdrlerin kullanmasi sinirlandirilabilir, “notify” aktif edilerek ilgili bobin veri girisinden sonra

enerjilendirilir, maksimum ve minumum giris degerleri ile aralik sinirlandirilabilir, veri girisinde gériintilenen

klavye sekilleri degistirilebilir.



Digital Input
Object | Display Input IFont | Color | Posttion |

—1 Password
Level |Leve|1 _v_I [~ Notify

—Max

[™ Check

o B “offline simulator’ simgesine tikla. Calisirken sifre istemeyecektir, “dijital giris” tikla ve dijital klavye

goruntulenecektir.

Basing: g

Veri girisini onaylamak igin ENT, dijital klavyeden ¢ikmak i¢cin ESC, girilen deg@erleri temizlemek i¢in CLR tikla.
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6.1.12.Metin Girisi

Dijital giris ile ayni 6zelliklere sahiptir. Veri girisi icin metin klavyesi kullanilir. “metin gosterge” gibi kac harften
olusacagini belirtmek i¢in kayit alan degeri degistirilebilir, sifre ile operatdr girisi sinirlandirilabilir, “notify”

etkinlestirilerek ilgili bobin veri girisinden sonra aktif edilebilir, metin klavyesi segilebilir.

) lﬁ| simgesini tikla ve sayfaya tasi.
o B “offline simulator’ simgesine tikla. Calisirken sifre istemeyecektir, “metin girisi” tikla ve metin klavyesi

gérintilenecektir.

X]%]5]#) )95 515
g&mammn
A

6.1.13.Veri Atama

Cok sik kullanilmasa da bazi yerlerde gok basit ve hizlidir. Alan de@erine aritmetik islem veya dogrudan deger

atamak icin kullanilabilir. Veri kontroli saglamak bu sekilde daha basit olabilir.

. simgesine tikla ve sayfaya tasi.

o “object” sekmesinde islem yapilacak alani belirledikten sonra “operate” sekmesi tiklanir.

e Fonksiyon toplama, ¢ikarma, bdlme, garpma ve igerigi dogrudan atama olarak degistirilebilir. Or. “object”
sekmesinde belirlen D10 alani i¢in toplama fonksiyonu segilir ve “operand” de@erini de 2 olarak belirlenir ise

butona her basma isleminde D10 alan degerini 2 artirir.
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“SetDats =

Object Operate lButton | Color | Position |

— Function
{5 @ N I o (¢ Constant
QOperand I 0

— Format
* Dec " Hex " Foat " Unsigned

6.1.14.Dijital Klavye

Veri girisi veya degistirme isleminde klavye 6nemli rol oynar. Basit ve kullanisli oldugu i¢in operatérin kullanmasi
olasidir. Cok fazla dijital veri girisi olan bir sayfada kullanilan bir dijital klavye ile tim veriler bu klavye izerinden

degistirilebilir.

g

21 Screent =5 (En <)

o m simgesine tikladiktan sonra sayfaya tasi. Dijital girisler arasinda gegis yapmak icin ENT, ¢ikmak igin

ESC, girilen degeri silmek i¢cin CLR tusuna basiniz.



6.1.15.Metin Klavyesi

Dijital klavye ile benzerdir. Metin girislerinde ASCII klavye kullaniimaktadir.

i

o« = simgesine tikla ve sayfaya tasi.

.B Screenl @@ ‘
O — PSRRI G R S ¢

6.1.16.Kullanici Girisi

“dijital giris” ve “metin girisi” tim butonlari birlikte bu 6zellikte toplanmistir. ASCII kodu degeri girildikten sonra

istenilen klavye degeri belirlenebilir. Bu sekilde kendi klavyenizi olusturabilirsiniz.

=

rUser Input @

Operate ]Button] Color l Position]

~ Input

ASClI Code 0« [E]

0K I Cancel




6.1.17.Bar Grafik

“Bar Grafik” endustriyel kontrol alaninda yaygin olarak kullaniimaktadir. Dijital gdstergeden daha rahat verileri simile

sekilde gbstermektedir. Bu nedenle sicaklik, basing, akiskan ve benzeri analog parametreleri goriintilemekte

kullanilabilir.

. il simgesine tikla ve sayfaya tasi.

(s

# | Screenl o |[-E- ][5
< m )
o “object” sekmesinde kontrol alani belirlendikten sonra  “ stick” sekmesini tikla.
Vertical Bar [#3s]| Skala: alt ve Ust limit ylizdeleri, ana skala
Object Stick | Color | Postion | sayisi ve ara skala sayisl.
Preview v Scale
Gorinti: yukari/sag veya asagi/sol yon segimi,
Upper Limit% |30
mod ile farkl goriintli segenekleri
Lower Limt% |10
Main Scale |2 Veri: alan degerinin maksimum ve minimum
Slave Scale |1 degerleri.
Aspect Data
(¥ Top/Right Format Dec -
(" Bottom/Left M 100

T

oK | Cancel | Aoply |

6.1.18.Dinamik Resim



“dinamik resim” dzellikleri “dinamik metin” ile benzerdir. Belirlenen alan degeri degistiginde resimler de degisecektir.
Alan deger araligi 0 ile 15 arasindadir. Sirali resimler kullanilarak adres degerlerinin degismesi ile animasyon

yapllabilir.

. @ simgesine tikla ve sayfaya tasi. “object” sekmesinde alan adresini belirledikten sonra “map” sekmesine

tikla. “changing..” butonu ile 16 resmi degistirebilirsiniz. Resim formati .bmp veya .jpeg olabilir.

=

’Dynamic Map @
Object Map | Posttion |

Picture1 | e oy

Picture2

Picture3 -.%:'-
Picture4 =1
Picture5 Hl

Picture6

Picture7

Picture8 L=
PictureS

Picture10

Dimdssmm 19

OK | Cancel

6.1.19.Pencere Cagirma

Gerekli pencereyi kontrol bobinleri (a¢ik veya kapali) tarafindan a¢gmak igin kullanilir. Nasil kullanilacagi asagida

aciklanmistir.

e Yeni bir pencere olusurun, pencere boyutlari, adi ve diger bilgileri ayarlayin.

Window
ID I 1 Width [ 160
Name IWindow1 Height | 120

Message

Frame ISingIe vl Back Color [ﬁl
Cancel |

. [H tikla ve ekrana tasi.



# | Screenl ___::__E)
i el el PEIIGERR R e g
4 | " 13

e Ozelliklerini ayarlamak igin cift tikla. Réle tipi ve adresini belirledikten sonra pencere no. ayarlayin. Rélenin

ON durumunda pencere agilacak ve OFF durumunda tekrar kapanacaktir.

Call Window (= Call Window (3]
Object | Window | Postion | Object Window | Posttion |
p— Window
Device LC Port |
VirStaNO 0 Station 1 Window ID: 1
Object
Object IM L] I 0

[T Indirect

Tamam I iptal yauls Tamam | iptal

6.1.20.Pencere Butonu

Bobin yardimiyla pencereyi agabiliyoruz. Ancak pencereyi ¢agirma siirecinde réleye ihtiyaciniz oldugunu fark
edebilirsiniz ve bu islemi 6nemsiz yapar, béylece pencereyi actiginizda gecgerli pencereyi kapatamazsiniz. Pencere

butonu bu problemlerin hepsini ¢ézecektir.

e Yeni bir pencere olustur ve B tikia. Ozelliklerini degistirmek icin ¢ift tikla. “operate” sekmesinde agmak
istenilen pencere no ayarlanir, fonksiyon bdliminde pencereyi agma veya kapama islemi segcilir. Fonksiyon
“open window” segilirse belirlenen pencere acllir, “close window” segilirse belirlenen pencere kapanir.

Acllmak istenen pencerenin koordinatlari da bu sekmeden ayarlanir.



| Window Button
Operate ]Buttonl Color | Posttion |

I~ Cument Window

Window ID | 1
Function - -
Type |Open Window L]

" Hide % Show
= Position
X: [145
Y- |50

Tamam |

iptal

6.1.21.Recete Yiikleme

Recete fonksiyonu endustriyel alanlarda veri ile iliskilerde ¢ok dnemlidir. Recgete ¢ekme ve yikleme vardir, yikleme

recete veritabanini cihaz veritabanina transfer etmek, gcekme cihaz verilerini regete veritabanina kaydetmek

anlamina gelir. Regete yiikleme fonksiyonunun nasil kullanilacagdi asagida gosterilmistir.

. < simgesine tikla ve pencereye tasi. Ozellikleri degistirmek igin gift tikla. “object” sekmesinde “cihaz

verileri” ve “recgete verileri” olarak iki b6lim vardir. Cihaz verileri béluminde PLC baslangi¢ adresi ayarlanir,

regete verileri bélimiinde PC veya panelde olusturulan regete baslangi¢ adresi ve regete alan uzunlugu

ayarlanir.

[ Down Recipe

Station
Device

Object -
Object

~ Recipe Data
Object
Object

-Data
E{ecipe

~ Device Data

PLC Port -

VirStaNO | 0 Station

Object I Recipe | Button | Color | Position |

{1

b =l

[~ Indirect

[pPrv  ~]]
[

256

=i

Tamam |

iptal

50



e ‘“recipe” sekmesinde toplam recete adedi ayarlanir.

Uygulamada regete no degistirmek icin dahili alan PSW40 kullanilir. PSW40 degeri degistigi zaman recete numarasi

da degisecektir.

Down Recipe

Object Recipe | Button I Color ] Posttion I

Count I

Tamam I iptal

Ornek Uygulama

Her bir regete igin toplam 4 veri (genislik, yikseklik, agirlik, uzunluk)kullanilmaktadir. Toplam 7 farkli regete vardir ve

recete adlari igin 4 karakter(2 word) alan kullanilmaktadir. Toplamda her regete 6 word alan kullanmaktadir.

Down Recipe @ Down Recipe =
Object ] Recipe [ Button I Color I Position 1 Object Recipe | Button I Color | Position |
-Device Data Fot ﬁ
Station
Device PLC Pot ~
VirStaNO p Station i
Object -
Object [p v 100
™ Indirect
 Recipe Data
~Object
Object  [pry  ~ 300
—Data
Becipe 6
Tamam I iptal Uyaula Tamam I iptal Uygula
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PANEL Rec. Adi Genislik Yukseklik Agirhik Uzunluk
Reg.No.1(PSW40=1) | PFW300+301 PFW302 PFW303 PFW304 PFW305
Reg¢. No.2(PSW40=2) | PFW306+307 PFW308 PFW309 PFW310 PFW311
Reg¢. No.3(PSW40=3) | PFW312+313 PFW314 PFW315 PFW316 PFW317
Reg. No.4(PSW40=4) | PFW318+319 PFW320 PFW321 PFW322 PFW323
Reg. No.5(PSW40=5) A PFW324+325 PFW326 PFW327 PFW328 PFW329
Reg¢. No.6(PSW40=6) | PFW330+331 PFW332 PFW333 PFW334 PFW335
Reg¢. No.7(PSW40=7) | PFW336+337 PFW338 PFW339 PFW340 PFW341

PLC Reg. Adi Genislik Yiikseklik Agirhk Uzunluk
D100+D101 D102 D103 D104 D105

Yukaridaki tabloda verilen alan bilgileri birinci regetenin kullaniimasi icin PSW iceriginin 1 olmasi gerekmektedir.

Recete 2 word regete adi icin 4 word diger veriler igin kullanmaktadir. 5. Regeteyi PLC’ye yiklemek igin PSW

degerini 5 yaptiktan sonra “down recipe” butonuna operatér basarsa 5. Regete igindeki verileri PLC’ye aktarir.

Recete verilerini recete numaralari ile iliskilendiriimesi asagida belirtilimistir. PFW302 alani PSW40 alan degerine

bagl olarak degismektedir. Or. PSW40=1 i¢in bu deger PFW302 iken PSW40=2 icin bu deger PFW308 olur. Regete

numarasinin her artisi PFW adresini toplam regete uzunlugu kadar artirir. PFW302+PSW40%regete uzunlugu ile

formtle edilebilir.

[ Digital Input

Object | Display | Input | Fort | Color | Posttion |

Operate Object
Station
Device

VirStaNO 1 Station | :

Object
Object  [prw  +|| 302
Z

Data

Data Type I Word =

[~ Watch Object
Station

Device lﬁ

VirStaNO 7 Station )

Object
Object |: SV J | 202
¥ [PSwal |
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Tamam l iptal
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6.1.22.Recete Cekme

Recete cekme 6zellikleri recete yiikleme ile gcok benzerdir. Tek farki recete ylikleme panelden cihaza(PLC) iken

recete cekme cihazdan panele transfer islemi ile gergeklesir.

. < simgesine tikla ve pencereye tasi. Ozelliklerini degistirmek igin cift tikla. “object” sekmesinde regete
ylklemedeki béliimlerin aynisi vardir. Cihaz ve regete verileri igin baslangi¢ adresleri ile regcete uzunlugu bu

sekmede ayarlanir. “recipe” sekmesinde toplam recete adedi ayarlanir.

-

[ Up Recipe @
Object l Recipe I Button ] Color | Position |

- Device Data
Station

Device D

VirStaNO 0 Station | 1
-~ Object

Object ID _.J | 100
[ Indirect

Recipe Data
Object

Object  |prw  +|| 300
7Data

Recipe I 6

Tamam | iptal

6.1.23.Fonksiyon Butonu

Fonksiyon butonu butonlarin tim fonksiyonlarini bir arada gergeklestirebilir. Butonlarin fonksiyonlar segilebilir ve
farkli fonksiyon gergeklestiren butonlar yapilabilir.
_l

. simgesine tikla ve sayfaya tasi. Ozelliklerini degistirmek igin ¢ift tikla.



' Function Button
Function ]Buttonl Limt | Color | Posttion |

Function 2 Al

Set Coil

Reset Coil
Reverse Coil
Copy Caoil
Screen Jump
Set Data

Copy Reaister
User Input

Open Window
Close Window
Down Scheme
Up Scheme
Data Block Transmit
Arithmetic

Import CSV Data
Export CSV Data

LG

Tamam iptal

]

o Fonksiyon sekmesinde eklenecek fonksiyonun gergeklesmesi igin 4 farkli se¢cenek vardir. “pressing” butona
basilirken, “pressed” butona basildiktan sonra, “releasing” butonu birakirken, “released” buton birakildiktan

sonra islemi gerceklestirir. Fonksiyon segenekleri sag tarafta listelenmistir.
Set Coil: ayarlanan bobinin setlenmesi igin kullanilir.
Resef Coil: ayarlanan bobinin resetlenmesi igin kullanilir.
Reverse Colil: ayarlanan bobini terslemek igin ( ON ise OFF, OFF ise ON) kullanilir.
Copy Coil: ayarlanan bobinin icerigini (ON veya OFF) baska bir bobinin icerigine kopyalamak igin kullanilr.
Screen Jump: ayarlanan sayfaya gegis yapmak igin kullanilir.
Set Data : ayarlanan adrese istenilen degeri atamak igin kullanilr.
Copy Register: ayarlanan alan degerini baska bir alana kopyalamak igin kullanilr.
User Input: ASCII kodunda ayarlanan deger veri girisinde kullanilir.
Open Window : ayarlanan pencerenin agilmasi igin kullantlir.
Close Window : ayarlanan pencerenin kapatiimasi icin kullanilr.
Down Scheme : recete yukleme islemi igin kullanihr.

Up Scheme : recete gekme islemi igin kullanihr.
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Data Block Transmit : ayarlanan adresleri grup olarak baska bir alana kopyalamak icin kullantlir.

Arithmetic : ayarlanan alanlar ile toplama, ¢ikarma, bélme, ¢carpma gibi aritmetik islemler igin kullanilr.

Import CSV Data : CSV dosyalarini USB bellege yiiklemek igin kullanilir.

Export CSV Data : USB bellekten CSV dosyalarini gekmek igin kullanilir.

Limit sekmesinde ayarlanan bobin fonksiyon islemini sinirlandiracaktir. Asagida secilen MO ON oldugunda

fonksiyon butonu gegerli olacaktir aksi halde gecersiz olacaktir.

[ Function Button (=3
Func:tion| Button  Limit lCoIor | Pos’rtion]

[V Limit Button MO

Tamam I iptal Uygula

6.1.24.Fonksiyon Alami

Fonksiyon alaninin kullanimi fonksiyon butonuna benzerdir ancak ayni degildir. Farki fonksiyonun gergeklesmesidir.

Fonksiyon butonunda 4 farkli se¢cenek varken fonksiyon alaninda segenekler asagida acgiklanmistir.

£
i simgesine tikla ve sayfaya tikla. “mode” sekmesinde fonksiyonlarin gergeklesmeleri ile ilgili secenekler

verilmistir. Fonksiyon sekmesinde bulunan segenekler fonksiyon butonu ile aynidir.
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P

Function Field @
Mode l Function | Posttion |

- Act Mode -
¢ Start Screen

" Coil Spring

" Time(Sec.)

" Continue

" First Scan After Down

" First Scan After Power

Tamam | iptal Uygula

Start Screen: fonksiyon alaninin bulundugu sayfa her aktif oldugunda ayarlanan fonksiyonlari gergeklestirir.
Coil Spring: ayarlanan bobinin her 0’dan 1’e gegisinde (yikselen kenar) ayarlanan fonksiyon gergeklestirilir.
Time(Sec.): aktif edildikten sonra asagidaki gibi gortintl elde edilecektir.

| Function Field @
Mode l Function | Posttion |

~ Act Mode -
(" Start Screen

" Coil Spring

" Time(Sec.) | 1 ¥ Runimmediately

¢ Continue
" First Scan After Down

¢ First Scan After Power

[ Time/Continue Coil Limit

Tamam I iptal Uygula




Yukarida belirtilen sureyi (saniye) periyodik olarak tekrarlar. Yani 1 saniyelik periyotlar halinde ayarlanan
fonksiyonlar gergeklestirilir. “time/continue coil limit” aktif edilirse MO bobini ON oldugu siirece fonksiyon
gercgeklestirilir. “run immediately” isaretlendiginde MO her ylkselen kenarindan periyodu beklemeksizin (direk)

fonksiyon gergeklestirilir.

Continue: sirekli olarak ayarlanan fonksiyonu gerceklestirir. “time/continue coil limit” aktif edilirse MO bobini ON

oldugu slirece fonksiyon gercgeklestirilir.
First Scan After Dowr. proje yiikleme islemi gergeklestirildikten sonra bir kez fonksiyon islemlerini gergeklestirir.
First Scan After Power. panel enerjilendirildikten sonra bir kez fonksiyon islemlerini gergeklestirir.
6.1.25. Ayrik Siitun Grafigi
Ayrik situn grafigi farkli alan deg@erlerini tek bir grafikte gorsel olarak karsilastirmak icin kullanilabilir.
=

o simgesine tikla ve pencereye tasi.

7 a

% | Screent o B[]
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e Ozelliklerini degistirmek icin ¢ift tikla.



Discrete Fold Map (=23m)

Object ]Display] Color l Position |

Display Object Table:
opo |
1 D[0] —Add
2 D[0]
Modify
Delete
Move Up
Move Down

oK I Cancel

o “object” sekmesinde alan adresleri ekleme,diizenleme ve silme islemleri yapilir. “display” sekmesinde
verilerin maksimum ve minimum gosterge degerlerini ve grafik seklini secebilirsiniz. Grafik modeli belirlemek

icin U¢ segenek vardir. “fold”, “dot” ve “column” segenekleri igin grafik goérintileri asagidadir.

Fold Dot Column

6.1.26.Birlesik Siitun Grafigi

Ayrik situn grafigi ile 6zellikleri benzerdir. Farki ayrik sttun grafiginde istenilen alan adresleri belirlenebilirken birlesik
situn grafiginde belirtilen adresten itibaren alan sayisi belirtilir. Or. D10 alanindan itibaren 5 veri (D10, D11, D12,
D13, D14) grafikte karsilastirilabilir.

a

simgesine tikla ve pencereye tasi. “display” sekmesinde veri adedi belirtilir.



‘Object Display | Color | Posttion |
~Data

— Fomat
Number I 5
" Dec
Range
" Hex
Max I 100
(" Float
Mn | 0 & Unsigned
— Pattem
" Fold " Dot & Column
| 0K I Cancel Bpply

59



6.2. PANEL ARAC KUTUSU

‘ Panel

.

MOE:# wB =88 U B mkikkH-xBHEEEE &4

6.2.1. Tarih
T

-

Date

Display IFont | Color I Position]

— Manner ]

<+ 2001/9/11
" 2001-9-1

OK | Cancel

6.2.2. Saat

@ simgesine tikla ve pencereye tasi. Ozelliklerini degistirmek igin cift tikla. iki gesit gériinim vardir.

Ayrica saniye gizlenebilir.

Clock

Display ]Font ] Color ] Position]

Sample | 12/34/56

~ Manner- | ~Second -
¢ 12/34/56 (¢ Display
" 12:34:56 " Hide

=

0K I Cancel

simgesine tikla ve pencereye tasi. Ozelliklerini degistirmek icin cift tikla. iki cesit gériiniim mevcuttur.
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NOT: Tarih ve saat ayarlarini degistirmek igin iki farki yol izlenebilir. 1.yol: file>setting>clock sekmesinde “Use

RTC” aktif edildikten sonra PLC’de tarih ve saat ayarlari igin belirlenen alanin baslangi¢ adresi “object” kismina
yazilir. 2.yol: herhangi bir sayfaya 7t (ekran degisimi) eklenir. “screen ID” kismina 60002 yazilir. Bu ekran

tarih ve saat ayarlarinin yapildigi ekrandir.
6.2.3. Buzer

Buzer ekranda gorintilenemez ancak ayarlanan kontak konum degistirdiginde etkili olacaktir.

. d simgesine tikla ve pencereye tasi. Ozelliklerini degistirmek icin cift tikla. “object” sekmesinde etkili
olmasi i¢in gerekli bobin ayarlanir. “buzzer” sekmesinde etki sekli secilmektedir. Bobin aktif oldugunda bir

defa veya surekli etkili olmasi ayarlanabilir.

-~ -

Buzzer @

Object Buzzer | Posttion |

- Bell Mode

* One

" Continue

OK I Cancel

6.2.4. LCD Isig1

e

. =7 simgesine tikla ve pencereye tasi. Aktif olmasi igin gerekli bobini ayarlayin.

LCD Light Control (=3
Object I Position |

Station
Device

VirStaNO 7 Station I i
Object
Object IM _:J | 0

[~ Indirect

0K I Cancel

O

6.2.5. Olgii Aleti

. = simgesine tikla ve pencereye tasi.



g

5 | Screenl o] & =)

o “object” sekmesinde dl¢cim degeri géruntllenecek alan adresi ayarlanir. “display” sekmesinde metin

degistirilebilir. “changing..” butonuna tiklayarak istenilen sekil secilebilir.

Instrument = e =

Galleryl | Galery2 |

Object Display ISet I Font ] Color | Positionl

Instrument R g}g Me P

pointerT_01_50100 pointerT_02_50100 pointerT_03_50100
r—~Align Hor 1 Align Ver—— up I
" Left " Top |- I n i N
W : :
iME HME b HMI %—EI"‘"H =
(* Center * Middle poirterT_05_9%¢100  pointerT_06_100x100  poirterT_07_100x100  pointerT_08_100¢10
r Right " Bottom = — - M HME mer e LT T e
) R e N & §n
i i 4 & IR i N~
<[, 1 | »
oK I Cancel I Apply I
o

e “set” sekmesinde ibre yona, ibre kalinhdi, ana skala adedi, ara skala adedi, veri maksimum ve minimum
degerleri ile asagi ve yukari alarm seviyeleri ile tehlike seviyeleri ayarlanabilir. Tehlike ve alarm bdlgesi farkli

renklerle gosterilmistir. Skala, ibre, metin, tehlikeli bélge, alarm bdlgesi, normal bdlge renkleri “color”

sekmesinde ayarlanabilir.



ﬁinstmment @

Object | Display Set | Font | Color | Postion |

— Direction - - Data Set

" Order (¢ Reverse ‘ Max I 100
—Graphics - | Min | 0
Pointer Thick I 1 [V Up Danger I 90
vV Up Alam I 80

Main Scale I 3

[V Down Alam '720
Slave Scale | 2 [V Down Danger ] 10

ok | Cancel | ooy |

6.2.6. Valf

Akiskan uygulamalarinda valf kontrol ve animasyonlarinda kullaniimaktadir. Akis yoni, hizi degerleri

ayarlanabilmektedir.

e © simgesine tikla ve pencereye tasi.

(2

o] screent =8 1oE

o “object” sekmesinde valf agma-kapama islemi igin bobin ayarlanir. “valve” sekmesinde valfin akis yonu ile

kontak etki sekli ayarlanir. (Bknz. 1.5. Buton) galeriden buton sekli degistirilebilir.



ki
Object Valve lSpeed | Color | Position |

— Manner

IClose State _v_]
a Change Aspect
User Defined I
Save Aspect |
— Direction

& Nomal " Reverse

~ Act
" SetOn  SetOff ¢ Reverse ¢ Instant

0K Cancel Spply

e “speed” sekmesinde valf akis hizi ayarlanir. Maksimum ve minimum degerler belirlenir, sabit veya degiskene

bagl olarak hiz deger atamasi yapilir.

oo S
Valve 2.5

Object | Valve ~Speed IColor | Posttion |

¢ Constant l 50
" Register

Min | 0

Max | 100

| 0K I Cancel Apply




6.2.7. Boru

Akiskan kontrol sistemlerinde valfler ile birlikte kullanilabilir. Ozellikleri valf ile benzerdir.

e = simgesine tikla ve pencereye tasi.

r x

5 Screent =3 EcE >

o “object” sekmesinde kontrol bobini ayarlanir. “aspect” sekmesinde boru akis yénu ayarlanir ve sekil

degistirilebilir.

c-Pipe 1:]
Object Aspect ISpeed | Color | Position |
-3 N’ped
IState1 vI
R Change Aspect
__________
User Defined |
Save Aspect
— Direct
" Order " Reverse
0K Cancel Spply

6.2.8. Pompa

. ﬁl| simgesine tikla ve pencereye tasi.



5 | Screenl

e Pompa 6zellikleri boru 6zellikleri ile aynidir. “object” sekmesinde pompa animasyonunu aktif eden bobin

adresi ayarlanir. “aspect” sekmesinde pompa akis yoni ileri veya geri olarak ayarlanir, pompa sekli

tiklayarak degistirilebilir.

Figure

Gallery | Gallery2 | Gallery3 | Gallery4 |

A P O

Pump_T_005_150x86  Pump_T_006_15(x86  Pump_T_007_15(x86

;

Pump_T_005_150x86 Pump_T_010_15(x86 Pump_T_011_150x86

=

Pump_T_008_15(x8

>

m

E‘

Pump_T_012_15(x8

=P o<

g

Tamam |

iptal

6.2.9. Fan

Tum &zellikleri boru ve pompa ile aynidir. “aspect” sekmesinden fan seklini degistirebilirsiniz. Fan dénus yonu ileri

veya geri olarak ayarlanabilir. “speed” sekmesinde fan dénus hizi ayarlanir.
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‘Figure =]
Gallery | Gallery2 | Gallery3 |
AW_T_001_80<104  AW_T_002_80<104  AW_T_003_100:32  AW_T_004_100x92

AW_T_005_100x103  AW_T_006_100x103  AW_T_007_100x103  AW_T_008_100x10:

4 i )

Tamam I iptal l

6.2.10.Motor

Motorun ON/OFF durumunu izlemek i¢in kullanilir. Otomasyon uygulamalarinda sik kullanilan bir fonksiyondur.

. | simgesine tikla ve pencereye tasi.

Ozelliklerini degistirmek igin cift tikla. “object” sekmesinde motorun ON/OFF durumunu izlemek igin ilgili

bobin ayarlanir. “map” sekmesinde motorun ON ve OFF durum sekilleri gériintiilenebilir ve degistirilebilir.



Motor ==
Object Map lColor | Posttion |
- Lamp

& ON Map
" OFF Map
Change Aspect

User Defined '
Save Aspect l

Tamam | iptal

6.2.11.Retort

Bar grafik ile benzer dzellikleri vardir. Farki alarm sinir degerlerini astiinda flas yapmaya baslar.

. ] simgesine tikla ve pencereye tasi.

# | Screenl El @I

o “object” sekmesinde adres alani ayarlanir. “range” sekmesinde seviye maksimum ve minimum degerleri
sabit veya degiskene bagli olarak ayarlanabilir. Alarm aktif edildikten sonra alarm Ust sinir degeri ve alt sinir

degeri sabit veya degiskene bagl olarak degistirilebilir. Alarm flas hizi yavas veya hizl olarak ayarlanabilir.



Retort EX5)

.Object Range |mar|ner| Scale I Colar | F'usitiunl
Maze I-H}D Min Iﬂ
[™ Variable P/ 256 [™ Variable FSW256 |

v Alam

v Check Max ——— v Checlk Min
Mazx I 100 Min I i)
[~ Varable PCh AR | [~ Varable PoiI5E |

™ Alamm Fast % Alamm Slow

Tamam I iptal ypgula

e  “manner” sekmesinde sekli degistirilebilir.

=]

GalleryT |

Tamam I iptal

e ‘“scale” sekmesinde ana ve ara skala adedi belirlenebilir.



Retort

v lse Scale
Main Scale 3
Slave Scale 3

Object | Range | manner Scale | Colar | Position |

Tamam |

iptal

6.2.12. Alarm Bilgisi

. simgesine tikla ve pencereye tasi. Alarm adresi “object” sekmesinde belirlenir. “display” sekmesinde

alarm icerikleri ayarlanir.

Add

Delete

Align Ver
" Top
* Middle

" Bottom

[l

Variational Text
Object Display | Font | Color | Pasition |
Content
Data | String Descript |
0 Teaxt Ex
[ Aspect — Align Hor
| TE:J'I i LEH
{* Center
" Right
Tamam | iptal

Alarm bilgisi, alarm fonksiyonu olarak kullanilir. Belirli alarm degerleri aktif oldugunda alarm mesaji

goruntulenecektir. Coklu alarm listesi gerektiren durumlarda gerekli alarm mesajlari olusturulabilir.
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6.2.13.Kayan Yazi

Ayarlanan kontak aktif oldugunda metin panelde kaymaya baslar. Hatirlatma mesaji vs. olarak kullanilabilir.

e ™™ simgesine tikla ve pencereye tasi.

7| Screenl o [-E Sl

............................ F
D
4 L I

e “message” sekmesinde kontak adresi ve mesaj icerigi ayarlanir. Sol siitun Gzerinde sag tiklandigi zaman
yeni mesaj eklenebilir veya silinebilir. Mesaj icerigine sag tiklandigi zaman metin, varyasyonel metin ve veri

ayni anda eklenebilir. “common” sekmesinde kayan metin hizi yavas veya hizl olarak ayarlanabilir.

Scroll Text [5]

Message | Common |

Control Cortert
1 Show Always Thank you very much !

Tamam | iptal

6.2.14.Gercek Zaman Egrisi



Gergek zaman egrisi belirli bir simtlasyon degerinin gergek zaman durumunun tepkisi igin kullaniimaktadir.
Seciminize gore cesitli goriintiileme sekli vardir; egri, sitiin, nokta ve diger sekiller. Gergek zaman egrisi sicaklik,

basing, akiskan ve diger analog degerlerin similasyonu i¢in kullanilir. Uygulamalarda énemli rol oynamaktadir.

O simgesine tikla ve pencereye tasi.

[

# | Sereenl EI @

e “trend map” sekmesinde veri eklenebilir, dizenlenebilir ve silinebilir. Grafikte eklenen veri adedi kadar egri

olusur.
Real time Trend @
Trend Map | Caolor | Position |
oo Add
Madify
Tamam iptal

o “0 DO0” veya “modify” butonuna ¢ift tikla. Veri adresi agilan yeni pencerenin “object” sekmesinde

degistirilebilir.



Trend Map

Station
Device

WirStaMo

Object
Object

Data
Data Type

Object | Trend Map | Pick | Save | Color |

1 Station 1

p =l

[ Indirect

Word -

Tamam |

iptal

“trend map” sekmesinde grafikte gorintilenecek veri adedi, 6lgme periyodu, maksimum ve minimum

degerleri, grafik modeli (egri, siitun, nokta), hareket modu ayarlanir.

Trend Map

Data
Count
Pick: Period

Fomat
" Dec

" Foat

Range

Mz

Min

Object  Trend Map | Pick | Save | Color |

100
h Sec

™ Hex

* Unsigned

m
1

s

Display 73

Map Mode
{* Fald
" Dot

™ Column

Maove Made

" Move Pen

{* Move Paper

Tamam |

iptal

“pick” sekmesinde érnekleme periyodu bir bobin tarafindan kontrol edilebilir. Or. ayarlanan MO kontagi ON

durumunda iken érnekleme yapar, OFF durumda érneklemeyi durdurur.



Trend Map @

Ohject | Trend Map  Pick | Cave | Color |
[v Control

This Reqist was used to control
Pick!

Tamam iptal

e “save” sekmesinde “auto locate” tikladiktan sonra érnekleme degerlerinin kayit alanlarini ayarlayabilirsiniz.
Or. PSW700 alani kayit icin ayarlanirsa “count” 100 degeri icin PSW700 ile PSW804 arasinda kaydedilir.
“pick” 5 sn. icin 6rnekleme 5sn. araliklarla yapilir. PSW700 kayit edilen alan adresi, PSW702 sonraki kayit
edilecek alan adresi, PSW704 ilk 6rnekleme kayit alani, , PSW705 ikinci drnekleme kayit alani,..., PSW804

yuzlincl érnekleme adresi.

74
Trend Map |3
Object | Trend Map | Fick  Save | Color |
Object
Object |p5w j | 700
[ Auto Locate

Tamam | iptal

6.2.15.Gecmis Veri Grafigi

Gegmis veri grafigi gergek zaman egrisi ile benzerdir. Gergek zaman egrisi ekranda sadece gecerli veriyi gérintuler.
Gegmis veri grafigi ekranda gegmis veri bigciminde gecerli veriyi kaydedebilirken onlari géruintileyebilir ve analiz

edebilirsiniz.



[ simgesine tikla ve pencereye tasi.

| Screenl E@
s
. FE:FF:FF - - .FE%F.FF.FF.I: o
A FE-FFEE . ... .. FF.EF-FF . . ..
I Ll

“trend source” sekmesinde veri adresleri eklenebilir, dlizenlenebilir ve silinebilir. “modify” tiklandiginda veri
adresleri, maksimum ve minimum degerleri degistirilebilir.

Histroy data map (o]

Trend Source | Display | Save | Color | Font | Position |

Add | Modify | Delete |

Order | Object | Min Value | Mazx Value |
1 | Pswo [ 0 1024

Tamam | iptal

“display” sekmesinde sayfada goruntilenecek veri adedi, toplam veri adedi, 6rnekleme suresi, sure

géranumu (grafik alti, grafik Gstl veya higbiri), drnekleme kontrol bobini(bobin ON iken érnekleme yapilir,

OFF iken érnekleme yapilmaz), gecerli degerlerin alan adresleri ayarlanir.



Histroy data map

Trend Source  Display | Save | Color | Fort | Position |

Data Time

Page Data g " Top
Total Data 10 {* Eottom
Pick Period 1 Sec " MNone

| Control

This Regist was used to control Pick!

[v Cument Data

The Cument data will place from PSW500 to
FSW5DG

Tamam | iptal Lygula

o ‘“save” sekmesinde “auto locate” tiklandiginda veri kayit baslangi¢ adresi ayarlanabilir.

Histroy data map

[l

Trend Source | Digplay Save | Color | Fort | Fosition |

(=]

T
8
(%]
o

I+ Auto Locate

Tamam | iptal Lhygula

6.2.16.Zaman Egrisi Kontrolii

Zaman egri kontroli uygulamada kullanilan dlgiim degerlerinin saatlik, ginlik vs. grafiginin olusturulmasi ve 6lgim
degerlerinin raporlanmasinda kolaylikla kullanilabilir.

= simgesine tikla ve pencereye tasi.
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5| Screenl EI @

“‘common” sekmesinde “storge size” veri adedi, “storge mode” iki segenektir, “rotate overwrite” veriler
belirlenen alanlara kaydedildikten sonra tekrar basa donlp Uzerine kaydetmeye devam eder, “full stop” ise
belirtilen tim alanlara kayit islemleri bitirdikten sonra kaydetme islemi durdurulur. Ornekleme modu “rotate
overwrite” segili iken aktiftir. Ornekleme periyodu saniye, dakika veya saat cinsinden belirlenebilir, drnekleme
kontrolii “pick ctrl” tiklanarak aktif edilir. Orn. MO kontagi drneklemeyi kontrol eder, MO ON iken érnekleme
aktiftir. Degisken modu aktif edilirse ayarlanan kontak 6rn. M1 kontagi OFF iken “stop” modu, ON iken
“circle” modu aktif olur. Bu 6zellik aktif edilmezse kullanici tarafindan “circle” veya “stop” ayarlanir. “pick feel”

modu aktif edilirse ayarlanan kontadin sadece ylikselen kenarinda érnekleme gergeklesir.

Tirne Trend @
Common | View | Object | Trend | Color | Position |
Storge Size | 10
Storge Mode | (& rotate ovenwrite (" full stop
Fick Mode

* Pick Period

Period | -

Iv Pick Cir 0

Itﬁ
HRE:
3
L

[+ Varable Mode M

{ {+
" Pick Feel
oK | Cancel | Apply

“view” sekmesinde “grid style” izgara eklemek i¢in kullanilir. Zaman ve Y ekseni igin 1zgara sayisi belirlenir.

Zaman ekseninde goruntulenmek istenenler (yil, ay, giin, saat, dakika, saniye) aktif edilir. “init time” grafikte



goriintiilenecek toplam siireyi ifade eder. Or. 5 dk segilirse son 5 dk veri degerleri zaman ekseninde

géruntulenir. “time section” , “scale section” bélimlerinden zaman ve Y ekseni dlgeklendirmesi ayarlanir.

Tirne Trend ==
Common  View | Object | Trend | Colar | Position |
[~ Grd Style  Time Grid 5 YGid [ 5
Time Info | Year [ Month [ Day
[ Hour [ Minuste |» Second
It Time | 30 [Secor v|
Time Section | &
Scale Section | 2 Faort
' Section | G
Scale Section | 2

QK | Cancel

e ‘“object” sekmesinde grafikte gériintiilenen verilerin kaydedilmesi igin baslangi¢ adresi ayarlanir. Or.

PSW300 alani baslangi¢ adresi segilirse veri degerleri asagidaki gibi kaydedilir.

Veri 1 Veri 2 Yil Ay Gln Saat Dakika Saniye

PSW304 PSW305 PSW306 PSW307 PSW308 PSW309 PSW310 PSW311

PSW312 PSW313 PSW314 PSW315 PSW316 PSW317 PSW318 PSW319

PSW320 PSW321 PSW322 PSW323 PSW324 PSW325 PSW326 PSW327

PSW328 PSW329 PSW330 PSW331 PSW332 PSW333 PSW334 PSW335

PSW336 PSW337 PSW338 PSW339 PSW340 PSW341 PSW342 PSW343

PSW344 PSW345 PSW346 PSW347 PSW348 PSW349 PSW350 PSW351

o ‘“trend” sekmesinde veri ekleme veya silme, grafik modu ayarlama(gizgi, nokta, sutun), renk sec¢imi, veri alan
adresini ayarlama, veri gorintiileme segimi (hex, dec, float, unsigned), veri tipi (byte, word, dword), veri

maksimum ve minimum degerleri ayarlama islemleri yapilr.




Time Trend

Common I View I Object  Trend |Cﬂ|or | F‘usiftinnl

ITempemture Map Mode
@ Fold ¢ Dot ¢ Column

Color I- vl Fick DO |

¥ Ancther Group

[V Show Scale ~ Fomat |
— Display

i Dec  Hex

" FAoat " Unsigned

— Data Type

" Byte % Word { DWord

Init Min I

Add | Delete | init Max |

6.2.17.Event Buton

Gecmis verilere ulasmak igin sayfa gegisi, yakinlastirmak, uzaklastirmak, alarm hiicreleri arasinda gegis yapmak igin
kullanilir.

=| simgesine tikla ve pencereye tasi.

Event Button
Event | Button I Color | Position I
Trend Type Function
& Trend/Event IPrev Page LI
" Time Trend
Next tem
& Time Axis oK
ResstContent
0 Az Up TTRin] =
D I.ill Trends vl
" XY Poly Trend |Clear =]

Tamam I iptal Lygula

6.2.18.Alarm Listesi

Birgok uygulamada alarm durumlarini gériintiilemek igin alarm listesi olusturulur. Bu sayede operatér uyarilarak
gerekli mudahalenin yapilmasi saglanir.

. E simgesine tikla ve pencereye tasi.



- =

7 | Sereend = [ =[]
A VTS FETH B
S . B
N DI . R
PR R r.

e ‘“common” sekmesinde baslik degistirilebilir veya ylksekligi ayarlanabilir. Alarm liste adedi ve hlicre genisligi

ile yiksekligi ayarlanabilir.

Alarrn @

Common | Alam | Fart | Position |

[v Title Align

Title Texdt Alarm List
Title Height 20

Alam Width 100

Row Count 5
Cell Height 0 Iv Border Baold

" LeftiL)
* Center(C)

" Right{R)

QK | Cancel

e “alarm” sekmesinde alarm kontagi ve icerigi degistirilir. Yeni alarm mesaji eklemek i¢in diyalog kutusunda
bos alana sag tiklanir. Alarm icerigi ayni sekilde sag tikladiktan sonra veri alani(degisken) veya metin

eklenebilir.



’A.Iarm @
Common  Alam | Fort | Position |

Control Content
1 PSBD ilam Cortent

Mew Message

Tamam | iptal

6.2.19.Gercek Zamanh Durum Gostergesi

Alarm listesine gére daha genis kapsamlidir. Proses genel durum bilgisini gérintilemek icin kullanilabilir.

% simgesine tikla ve pencereye tasi.

[ ]
7 | Screenl =1 [Fol| =) 81
. Information: ' - - 1
P . :
e ‘“aspect” sekmesinde gdsterge bashgi, mesaj adedi, hiicre ylksekligi ve genisligi ayarlanabilir.



Real Time Event (23]

Aspect | Evert | Fort | Color | Position |

HAign
Name ||rformation :
¢ Left
Rows 7
~
Width 1o Center
" Right

Height a5

Tamam | iptal

o ‘“event’ sekmesinde mesaj ekleme, silme ve diizenleme yapilir. “modify” butonuna tikladiktan sonra “coil”

sekmesinde ilgili mesaiji aktif etmek icin mesaj kontadi ayarlanir, “information” sekmesinde mesaj igerigi

degistirilebilir.

Event Source (3]

Coil Irfomation |

Event |O'-..-er vl

| Tamam | iptal

6.2.20.Ge¢cmis Durum Gostergesi

Gergek zamanh durum gostergesi ile benzerdir. Aralarindaki fark, gercek zamanl durum gdstergesi anlik durum

degerlerini gésterir. Gegmis durum gostergesi anlik durum degerlerini hem gorintiiler hem kaydeder.

. E simgesine tikla ve pencereye tasi.



[ =

¥ | Screenl El @

. Sprinig Time, Info, | Affirm Time |
i EESERDEEREEEE SRR R .

o ‘“aspect’ sekmesinde birinci, ikinci ve Gglincl sutun basliklari, genislikleri ile hiicre ylksekligi, adedi ve

toplam mesaj kayit kapasitesi ayarlanir.

Histroy Event @

Aspect | Event | Pick | Save | Font | Color | Position |

Column

{* First Title |S|:|ring Time

" Second Align |LEﬂ -
" Third Width | 118

Line Height 25
Lines / page 2
Event Capacity 100

[+ Show Year

Tamam iptal
| |

¢ “event” sekmesinde mesaj eklenebilir, silinebilir ve diizenlenebilir. “modify” butonu tikladiktan sonra “coil”
sekmesinde mesaj aktif etmek icin ilgili kontak ayarlanir, “event” sekmesinde mesaj igerigi ve mesajin aktif

olmasi igin yikselen veya diisen kenar tetikleme segilebilir.



Event Source @

Coil  Event |

Descript |O~.rer voli]

Spring
{* Ascend Edge " Descend Edge

Tamam | iptal

“pick” sekmesinde “control” isaretlendikten sonra mesaijlarin kaydetme islemini kontrol etmek igin ilgili kontak
secilebilir.

Histroy Event (o]

Aspect | Event Fick | Save | Fort | Color | Position |
[ Control

This Reqist was used to control
Pick!

Tamam | iptal Lhygula

“save” sekmesinde “auto locate” isaretli ise mesajlari kaydetme islemi gerceklesmez. isareti kaldirdiktan

sonra ayarlanan veri adresine kaydetmeye baslar.
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Histroy Event @

Aspect | Event | Pick Save | Fort | Colar | Position |

lPFw ~]| 256

v Auto Locate

Tamam | iptal Lhygula

6.2.21.Tablo Kontrol

Gegmis alarm goéstergesi, gegmis veri grafigi vs. kullanilan fonksiyonlarin kaydettikleri verileri gériintiilemek igin

kullanilabilir.
. ] simgesine tikla ve pencereye tasi. 85
7 | Sereenl [= [ S S]
... |HO | Wame . |point]|. . .
Coo |00l Workexd (| o DOOf 0
Cooo |00l workex2 (| DOOfD 0
Cooo |00 workexd. | DOOfC 0
Fi 1] 2

o “object” sekmesinde goriintiilenecek verilerin baslangi¢ adresi ayarlanir. “common” sekmesinde sirasiyla
tim kayit adedi, sayfada goérintilenecek kayit adedi, bashk ytksekligi, hiicre yiksekligi ayarlanabilir. Basligi
gizlemek igin “use title” isareti kaldirilir. Baslik ve hiicre yazi tipleri ayri ayri ayarlanabilir. Sira numarasi
sttununu gizlemek i¢in “auto add field” isareti kaldirilir, baslk ve genislik ayarlanabilir. Statik alan(2.sutun)

gizlemek igin “static field” isareti kaldirilir. Kayit basliklari ile hiicre genisligi ayarlanabilir.



b o

¢ “column” sekmesinde sutuin eklenebilir, silinebilir ve diizenlenebilir. Tablo degerlerinin degisimini engellemek
icin “modifiable” isareti kaldirmak gerekir. isaretli durumda diyalog kutusunun altinda dijital klavye aktiftir ve
klavye secimi yapilabilir. Eklenen situnlar diizenlemek igin “modify” butonuna tiklanir ve agilan diyalog

kutusunda situn baslhigi ve genisligi, veri bit uzunlugu ve nokta uzunlugu, veri tipi ve veri formati ayarlanir.

.Object Commaon ID::IumnI F‘us’rtinnl

Al Records |—3 —¥ Static Field =~ ———
Page Records I 3 Tile IName
Title Height I a0 | Width I a0
Cell Height I 20
| Worker?
¥ Use Tite ¥ Bold Border Workerl
worker?
Title Fort Cell Fort workerd
v Auto Add Field
Title INO
Width | 10

=X

Grid Control ==
Object | Commeon  Column I Pasition |
¥ modfiable Add | ’Tdrf._,l Delete |
Title | width | Data Type | Format |
point 50 WORD  UINT
~ KeyBoard

[KeyBoard_1 ~| rz

iptal |

Column information
Te  |pont
Wwidth I a0
Bilength | 3
Dotlength I—D
Type Im

Ok

)

— Format

" Dec(D)
7 Hexfl)
™ Float(F]

i Ungigned[+]

CAMCEL |
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6.3. Alarm Penceresi

Alarm penceresi ilgili kontak tetiklendiginde alarm mesajini gériintilemek icin kullanilir. Pencerenin aktif olmasi igin

PLC’den ilgili bit ayarlanir.

Yeni bir alarm penceresi olusturulur. Bunun iki yolu vardir. 1.yol: sol mentden “alarm” segildikten sonra sag tiklanir

ve acllan “insert” penceresi tiklanir ise yeni alarm penceresi olusturulur. 2.yol: = simgesine tiklanarak yeni alarm

penceresi olusturulur.

& TouchWin for TH Edit Tool

Screenl

File Edit View Part Tool Window Help

DFE s BE- ?AGU QOGON EREFT S @a 1 loJojee
NDNOOoOCwOBE £#9 ke MO % wil T=800 U B wm kWi
cHg | FEE S - Db 0SB X we | Sdd

=-fa} Project
-4} Screen
...} 1: Screenl

i Window

#| Screenl

[T - e oo goue Lommms powme  gsw e s e Lo Y e
Insert % S R B o B e SN o o B oo B o e o B e e e O

Yeni alarm penceresi olusturulurken asagidaki pencere agilir ve pencere 6zellikleri degistirilebilir. Pencere adi,
genisligi, yiksekligi, rengi, mesaj yazma, pencere aktif olmasi i¢in alarm kontagi, pencere géruntilenme periyot 37
segimi ayarlanir. Or. 5 sn. segilmis ise alarm kontag: aktif olduktan sonra alarm penceresi kapatilir ancak 5 sn. sonra

tekrar alarm penceresi agllir.

[l

Warn Window

Window

MName |P-.Iarrn Window

Width 180
Height 140
Back Color ||:| -

Message
Reqister

Station 1

Object M =l 0
Period

Fop Perod Mo repeat pc =

cacs_|




Alarm penceresi ¢ift tiklanir ve agilan alarm penceresinde “alarm” ve “alarm define” metinleri diizenlenebilir veya
baska fonksiyonlar eklenebilir. “OK” butonu alarm penceresini kapatmak icin kullanilir. Operator arizayi

¢6zimledikten sonra OK butonuna basarak pencereyi kapatir.

B Alarm Window EI@

................. S

6.4. Yazici Penceresi

TH seri dokunmatik paneller panel yazicilari ile baglanabilirler, “veri toplama”, “egri olusturma” vs. veri islemlerinde

iyi performans saglar.
Dokunmatik paneller asagidaki 2 marka yaziciya baglanabilir.

1. Sprt micro yazici

2. Wei Huang yazici

6.4.1. Baglant1

@ —= Pin No.| Adi Pin No.| Adi
1 —— 2 RXD 8 CTS
’g D 3 TXD 3 TXD
: — 5 GND 5 GND

t t

Yazic1 Ayarl

Haberlesme parametreleri ayari

Band hizi: 9600

Parity : even
.
OO
Handshake: random o/ .
12 3456

DIP sivi¢ durumu: 1 ve 6 ON duruma getirilir, digerleri OFF durumunda kalir.



6.4.2. Uygulama Ornegi

Adim1: Yeni proje olusturmak igin “Touchwin Edit Tool” programi agilir, kullanilacak panel segildikten sonra (6r.

TH765) PLC port cihazi (6r.Thinget XC Seri), download port cihazi “Unuse Download Port” olarak kalacaktir.

Flease select port PLC device: Please select port Download Device:

Thinget FC Series Thinget XC Series

Thinget V& Seres Inverter = Thinget FC Series =
Mitsubishi FX Seres T Thinget V5 Series Inverter

Mitsubishi & Series — Mitsubishi FX¥ Series

Omron CPMACAM Seres Mitsubishi O Series

Omron CPACJACS Series Ormron CPMACQAM Series

Siemens 57-200 Series Ormron CPACJACS Series

Siemens 57-300/400 Siemens 57-200 Series

AB Micrologee, SLC Series (OF1 Full-duplex P Siemens 57-300/400

Koyo S Series AB Microloge, SLC Sedes (DF1 Full-duplex P
Schneider (Micro/MNeza,/ Twido) Koyo 5 Seres

Matsushita (FPO/FP 1) - Schneider (Micro/Meza/ Twido) -

Com Para: 15200, 8, Even, 1

Setting... |

Adim2: Yeni yazdirma penceresi eklemek icin iki farkli yol izlenebilir.1.yol: sol menide print secilir ve sag tiklanir,

acilan “insert” penceresi tiklanarak yeni yazdirma penceresi olusturulur. 2.yol: sol menide print segilir ve Ust arag

kutusundan & tiklanarak yeni yazdirma penceresi olusturulur.

@‘ TouchWin for TH Edit Tool - Project - Screenl
File Edit View Part Tool Window Help

D= & B T A PO O EEE RN e 1 3
N OOoOOOwOBE £ 9 ke MOE o aiE T =2 g
©100% ~ @ #3/d o - DE X | % @ e e

* ElScreenI
i D
g SRR

Adim3: Bl 1: Screent acilir ve yazdirma isleminde kullanilacak degerler ayarlanabilir. Bu uygulama igin A metin,

23 dijital giris, % buton, — fonksiyon butonu, P tarih, © saat kullaniimistir.



¥

7| Screenl E' @

Yukarida sekilde gorildiigi gibi pencerede hizmet no degiskeni igin PFW500, operatér ID degiskeni icin PFW501,
marka no degiskeni icin PFW502 ayarlanmistir.
Ubject Object Object

Object  |prr || 500 Obiect  |pry | 501 Object  [pFy ~|| 502
[ Indirect [ Indirect [ Indirect

Yazdirma islemine baslamak icin buton adresi(PSB400) ayarlanir. Calisma modu “On Instant” olarak ayarlanir.

Butona basildiginda her tetiklemede yazdirma gerceklesir.

Object | Operate | Button | Color | Posttion | Object Operate | Button | Color | Posion |

Station Button

Device  |p|C po " SetON  SetOFF " Reverse * On Instant
VirStaNO 0 Station [

Ohbject

Obiect [psg || 400

[ Indirect

Adim4: [ 62001: Print Window tiklanir ve yazdirilacak sayfa diizenlenir. Yazdirma isleminin gergeklesmesi igin

pencerenin aktif olmasi i¢in kontak ayarlanir. Pencere boyutlari ve baslhigi “print window” sekmesinde ayarlanir.

Not: Yazdirma y6ni sagdan sola (right to left) secili olmaldir.
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Object | Print Window | Object Print Window |
Station Window
Device | Dowrload Name [Print Window ~ Width 160
WirStaMo 0 Station 0
= = Tio Height 120
Ohject
Cbiect  |psg +|| 400
[ Indirect
Directar
(" Left to Right {* Right to Left

Print [#E3=| | | Print |23

Tamam | iptal Lygula Tamam | iptal Lhygula

Pencereye yazdirmak istenen metin, degisken, tarih, saat vs. fonksiyonlar eklenir. Hizmet no, operator ID, marka no

degiskenler daha dnce belirlendigi icin ayni adresler yazdirma penceresinde de ayarlanir.

¥

A PrintWindow | = |[ = |

6.5. Simiilasyon Fonksiyonu

Simulasyon fonksiyonu yazilimda programi TH panele ylklemeden dokunmatik ekranin hatalarini belirlemek ve
hareketleri simile etmek icin kullanilir. Bu fonksiyon ile kullanici projeleri kisa siuirede hatayi en aza indirgeyerek

yapabilir.
6.5.1. Offline Simiilasyon

Offline similasyon fonksiyonu PC’de TouchWin yaziliminda veriyi dokunmatik ekrana yuklemeden buton
hareketlerini simile etmek icin kullanilabilir. Bu sekilde etkilerin takip edebilir, beklenmedik etkileri dizenleyebilir ve

daha elverisli bir calisma saglayabilirsiniz.
Asagidaki 6rnegi inceleyelim.

a. Oncelikle yeni bir ekran diizenlenir ve kaydedilir. Ekrana buton ve lamba eklenir, her iki nesnenin adreslerini

PSB300 olarak belirleyelim.



b. & simgesine tikla veya File>Run Offline segilir. Similasyon durumunu asagidaki gibi

goruntileyebilirsiniz.

Yukarida goriildigi gibi lamba kirmizi ve buton degeri “0” dir. Butona tiklandi§i zaman lamba yesil ve buton

degeri “1” olacaktir.
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6.5.2. Online Simiilasyon

Bu fonksiyon PLC’den veri okumak ve PC yaziiminda PC ve PLC arasindaki haberlesme ile dokunmatik ekran

hareketlerini simile eder. Boylece, bu fonksiyon operatére projeyi dokunmatik ekrana yiklemeye gerek kalmadan
yardim edebilir.

Asagidaki 6rnegi inceleyelim.
93

a. PLC tarafindan kontrol edilen proje ekranina lamba eklenir. Burada Thinget XC seri PLC sectik.

5 | Screenl El E

b. Ekrani kaydettikten sonra L8 simgesine tikla veya File>Run Online segilir. Simllasyon durumunu

asagidaki gibi géruntileyebilirsiniz.



Log

About
Com Port

Exit

c. Simulasyon ekraninda sag tiklanir ve “Com Port” segilir.

Com Port

PLC Port COMI M

&=

Download Port ICDM1

E

d. Lutfen PLC ve Download portunu dogru ayarlayiniz, aksi halde “communicating” uyarisi gériinecektir ve

simulasyon basarisiz olacaktir.

communicating. .

FLC Fort StalO
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e. PLC’nin X0 girisi aktif oldugunda ekrandaki lamba da konum degistirecek ve yesil olacaktir.

7. OZEL FONKSIiYONLAR

Bu bélimde TH seri dokunmatik panellerin dahili adresleri anlatilacaktir.

95

7.1. TH Seri Dahili Alanlar -

TH seri panellerde 3 gesit dahili alan vardir. PSB, PSW ve PFW. PSB0~255, PSW0~255, PFW0~255 alanlari sistem
tarafindan kullanilir ve 6zel alanlardir. Asagidaki tabloda 6zel alanlar ve agiklamalari verilmistir. PSB256~1024,

PSW256~4096, PSW256~4096 alanlarini kullanabilirsiniz.

PSB: bit alani

PSW: word alani (enerji kesildiginde icerigi silinir.)

PFW: word alani (eneriji kesildiginde kalicidir.)

Bit Alani1 PSB

Alan Fonksiyon Aciklama

PSBO Normalde kapali bobin

PSB1 Normalde agik bobin

PSB2 ilk taramada acik

PSB3 50ms
ON
OFF

100 ms puls sinyali

50ms




500ms

PSB4 Py
o ON
1 s puls sinyali OFF
500ms
PSB5 30s
1 dakika puls sinyali ON
OFF
30s
PSB6 1”5 0 ms
300 ms puls sinyali ON
OFF
150ms
PSB15 | Haberlesme durumu O:basarili  1:basarisiz
PSB16 | Ekran ilk tarama basarih
PSB30 | Yiklemeden sonra ilk tarama
PSB31 Enerjilendikten sonra ilk tarama
PSB39 | Dokunmatik ekrani kapatma
PSB60 | Seviye 1 sifre bayragi (1:sifre agik, O:sifre kapali)
PSB61 Seviye 2 sifre bayragi (1:sifre acik, O:sifre kapali)
PSB62 | Seviye 3 sifre bayragi (1:sifre agik, O:sifre kapali)
PSB63 | Seviye 4 sifre bayragi (1:sifre agik, O:sifre kapali)
PSB64 | Seviye 5 sifre bayragi (1:sifre acik, O:sifre kapali)
PSB65 | Seviye 6 sifre bayragi (1:sifre agik, O:sifre kapali)
PSB66 | Seviye 7 sifre bayragi (1:sifre agik, O:sifre kapali)
PSB67 | Seviye 8 sifre bayragi (1:sifre acik, O:sifre kapali)
PSB68 | Seviye 9 sifre bayragi (1:sifre acik, O:sifre kapali)
Word Alam1 PSW
Alan Fonksiyon Aciklama
PSWO Start ekran No.
PSW1 Aktif ekran No.
PSW20 | Ekran genislik (sadece okunabilir)
PSW21 | Ekran ylkseklik (sadece okunabilir)
PSW26 | PSB degeri (sadece okunabilir)
PSW27 | PSW degeri (sadece okunabilir)
PSW28 | PFW degeri PSW28, PSW29 kullanilir (sadece okunabilir)
PSW30 | Yil (hex) (sadece okunabilir)
PSW31 | Ay (hex) (sadece okunabilir)
PSW32 | Gin (hex) (sadece okunabilir)
PSW33 | Saat (hex) (sadece okunabilir)
PSW34 | Dakika (hex) (sadece okunabilir)
PSW35 | Saniye (hex) (sadece okunabilir)
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PSW36 | Hafta

(hex) (sadece okunabilir)

PSW40 | Recete indeksi

PSW54 | Cihaz sayisi

PSW60 | COM1 haberlesme basaril sire

PSW61 | COM1 haberlesme basarisiz siire

PSW62 | COM1 haberlesme mesai sturesi

PSW63 | COM1 haberlesme data hata siresi

PSW64 | COM1 cihaz versiyonu

PSW65 | COM1 cihaz tipi

PSW70 | COM2 haberlesme basaril sire

PSW71 | COM2 haberlesme basarisiz siire

PSW72 | COM2 haberlesme mesai sresi

PSW73 | COM2 haberlesme data hata siresi

PSW74 | COM2 cihaz versiyonu

PSW75 | COM2 cihaz tipi

Word Alan1 PFW

Alan Fonksiyon

Aciklama

PFWA1 Enerjilendikten sonra ekran No.

PFW2 Arkaplan renk ayari

PFW10 | Ekran kaydedici baslangig stiresi

PFW11 | Ekran kaydedici ekran No.

PFW20 | COM1 baud hizi

4800, 9600, 19200, 38400, 115200, 187500

PFW21 | COM1 data bit

7,8

PFW22 | COM1 stop bit

0-1 bit, 1-1.5 bit, 2- 2 bit

PFW23 | COM1 CRC

0-None, 1-Odd, 2-Even

PFW24 | COM1 istasyon No.

PFW25 | COM1 génderme gecikmesi

Birim:ms

PFW30 | COM2 baud hizi

4800, 9600, 19200, 38400, 115200, 187500

PFW31 | COM2 data bit

7,8

PFW32 | COM2 stop bit

0-1 bit, 1-1.5 bit, 2- 2 bit

PFW33 | COM2 CRC

0-None, 1-Odd, 2-Even

PFW34 | COM2 istasyon No.

PFW35 | COM2 génderme gecikmesi

Birim:ms

PFW60 | Seviye 1 sifre

PFW60, PFW61

PFW62 | Seviye 2 sifre

PFW62, PFW63

PFW64 | Seviye 3 sifre

PFW64, PFW65

PFW66 | Seviye 4 sifre

PFW66, PFW67

PFW6E8 | Seviye 5 sifre

PFW68, PFW69

PFW70 | Seviye 6 sifre

PFW70, PFW71

PFW72 | Seviye 7 sifre

PFW72, PFW73
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PFW74 | Seviye 8 sifre PFW74, PFW75

PFW76 | Seviye 9 sifre PFW76, PFW77

7.2.Hareketli Resim

Hareketli resim fonksiyonu i¢in “move animal” veya “rotate animal” kullanabilirsiniz. Ekranda resimleri hareket
ettirebilir veya sirali resimleri kullanarak animasyon olusturabilirsiniz. “move animal” kullanmak igin asagidaki

adimlari izleyiniz.

Adim1: ¥ simgesine tiklayiniz ve ekranda herhangibir noktadan baska bir noktaya gizgi olusturulur.

[ =

7 | Screenl E' @

Adim2: ekrana hareketli olmasi istenen resim eklenir ve “move animal” fonksiyonu ile resim segilerek sag tiklanir,
“group” segilir.

- -

¥ | Screenl El @

Group
Lock
Public Unit

m

Systermn

Cut
Copy S :,_
Delete ool

|

Adim3: segcili durumda tekrar sag tiklanir ve “animal prop” segilir. Agilan pencerede hareket baslangi¢ noktasi,

hareket suresi ve hareket bitis noktasi degistirilebilir.




ey Point:X=25Y=15
Escape Time:00.15econd
Key Point: X=235;Y=595

Tamam I iptal

Jygula
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8. POPULER PLC HABERLESME BAGLANTILARI

TH Serisi Dokunmatik Ekran

€] @
[
: =]+
il B
Fo
;:.' ov Fa =) o
: ‘ 6(zJo 6(z=0
Bl @)
=
Gii¢ (24VDC) Download PLC RJ45 USB-A
Portu Portu
USB-B
PC COM portu TouchWin Download Portu

RXD

TXD
GND

N | 01| N

RTS
O @SS o

(9 pin disi)

RXD

TXD

GND

N | 01w N

B2

O @89 o

(9 pin disi)
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8.1. Thinget XC/FC Seri

THINGET FC/XC Seri

TouchWin PLC Portu

RXD

TXD

GND

@&

(8 pin erkek)

RXD

TXD

GND

oEmo
(9 pin disi)

Parametreler Agiklama
DataBit 8 101
Stop Bit 1 -
Parity Bit odd
Bant Hizi 9600
Istasyon No 1
COM Tipi RS232




8.2.0mron C Seri

OMRON C Seri

TXD 2

TouchWin PLC Portu

RXD

GND 9

LU

(9 pin erkek)

2 RXD
TXD
5| GND

L

(9 pin disi)

Parametreler Agiklama 102
Data Bit 7 E—
Stop Bit 2

Parity Bit Even

Bant Hizi 9600

Istasyon No 0

COM Tipi RS232




8.3.Siemens S7-200/300/400 Seri

SIEMENS S7-200/300/400 Seri

-
s
@
e
F=)
§

A

TouchWin PLC Portu

B

8

co

(9 pin erkek)

(9 pin disi)

Parametreler Agiklama
DataBit /i
Stop Bit 2
Parity Bit Even
BantHiz1 9600
istasyon No 0
COM Tipi RS485
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8.4. Delta DVP Serisi

DELTA DVP Seri

TouchWin PLC Portu

RXD

RXD

TXD

TXD

GND

@

(8 pin erkek)

GND

&I

(9 pin disi)

104

Parametreler Agiklama

Data Bit 7
Stop Bit 1
Parity Bit Even
Bant Hiz1 9600
[stasyon No 1

COM Tipi RS232




8.5. Fatek FB Serisi

FATEK FB Seri TouchWin PLC Portu

RXD 1 >< 2 RXD

TXD 2 TXD

GND 6 5 GND

RTS |3 O@o

CTS 4 (9 pin disi)

(15 pin erkek)

RS232 Port

Parametreler Ag¢iklama
DataBit 7/ E
Stop Bit 1
Parity Bit Even
Bant Hiz1 9600
[stasyon No 1

COM Tipi RS232




FATEK FB Seri TouchWin PLC Portu

TXD 2 2 RXD
RXD 3 3 TXD
GND 7 S GND

| —— OF T r== ,';‘7'1__:
g‘“‘g- ?‘- d \:(-,'} ;
‘\«); ”Qﬁ A AT
e § ,] ; ; %

(9 pin erkek) (9 pin disi)

FB-DTBR/DTBR-E Haberlesme Modiilii

FATEK FB Seri TouchWin PLC Portu 106

D- 4 Al
D+ 7 B1

o
: A

N
Ay
A
et

VA Y

(9 pin disi)

RS485 Port



8.6. VIGOR VB Seri

VIGOR VB Seri

TouchWin PLC Portu

RXD RXD
TXD TXD
GND GND
S B
(9 pin disi)

Parametreler Agiklama

107
DataBit 7 e
Stop Bit 1
Parity Bit Even
Bant Hiz1 19200
istasyon No 1

COM Tipi RS232




8.7.KEYENCE KV Seri

KEYENCE KV Seri

TouchWin PLC Portu

SD

RXD

RD

TXD

SG

5

GND

(9 pin disi)

Parametreler

Agiklama 108

8
1
Even

9600

RS232




8.8. LG Master K Seri

LG MASTER K Seri TouchWin PLC Portu

RXD 2 2 RXD
TXD 3 >< 3 TXD
GND 5 5 GND
O o oo
(9 pin disi) (9 pin disi)
(Port 1)

109
Parametreler Aciklama E—
Data Bit 8
Stop Bit 1
Parity Bit None
Bant Hizi 34800
[stasyon No 1

COM Tipi PRG




LG MASTER K Serti

RXD

TouchWin PLC Portu

TXD

GND | 5

&L

(9 pin disi)

(Port 2)

(9 pin disi)
Parametreler Aciklama
Data Bit 8 110
Stop Bit 1
Parity Bit Even
Bant Hiz1 9600
Istasyon No 1
COM Tipi Modbus




8.9. Schneider

SCHNEIDER

TouchWin PLC Portu

N O RO e

(8 pin erkek)

A
7 B
oEm o
(9 pin disi)
Parametreler Agiklama
DataBit 7
Stop Bit 1
Parity Bit Even
BantHizi 9600
Istasyon No 1
COM Tipi MODBUS

RS485
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